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1. Zeichen und Symbole

In diesem Handbuch werden einige Symbole benutzt:

1.,2.,3...

[

Bei Abldufen, wie z.B. einen Inbetriebnahme, werden die Handlungsschritte nummeriert.

In Screenshots werden Schaltflachen, Eingabebereiche oder wichtige Anzeigen immer mit
einem roten Rahmen und einem Mauszeiger gekennzeichnet.
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2. Einflihrung

Sehr geehrter Kunde,

die Software BL-PC-FLEX-2 ist ein komfortables und einfach zu erlernendes Konfigurations- und
Parametriertool fir die Inbetriebnahme von Lichtsteuerungen aus unserem Hause.

Einige Funktionen der Software sind wie folgt:

* Adressierung
* Zuweisung zu

der DALI Betriebsgerate
DALI Gruppen

* Anlegen von DALI Szenen

* Einstellen von Parametern der Betriebsgeréate
* Projektieren der Schalter und Sensoren

* Erstellen von Zuweisungslisten

* \erwenden von Zeitfunktionen

Das PC-Tool dient aktuell zur Konfiguration der folgenden Gerate:

Artikelnummer |Artikelbezeichnung maximale mit zusatzlichem

Anzahl an DALI DALI Netzteil

Betriebsgeraten

ohne weiteres

DALI Netzteil
11214 BL-201-10-868 UP FLEX 17 64
11237 BL-201-13-868 AP FLEX 17 64
11303 BL-201-17-868 AP FLEX DALI-PS 64 -
11236 BL-201-12-868 ERCO FLEX 17 64
11329 BL-202-10-868 EVG FLEX 15 64
11339 BL-201-13-868 EUTRAC FLEX 15 64
11301 BL-201-15-868 AP FLEX DALI-PS IP65 64 -
11656 BL-201-30-868 OUTDOOR FLEX 17 64
11703 BLP BL-201-10-868 UP FLEX OEM 17 64
11721 BLP BL-202-10-868 EVG FLEX OEM 15 64
11991 AL-511-00 IP-DALI-BRIDGE V2 - 64

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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3. Software-Installation

In diesem Kapitel erfahren Sie, welche Hardware und welche Schritte erforderlich sind, um die Software BL-
PC-FLEX-2 in Betrieb zu nehmen.
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3.1. Systemvoraussetzungen

Nachfolgend sind die Mindestanforderungen fiir den PC aufgefihrt die erforderlich sind, um die Software zu

installieren.

Betriebssystem

Windows 7/8/10, 32 oder 64 bit

Schnittstellen

1x USB-Schnittstelle fiir EnOcean USB-Stick

Bildschirmauflésung

optimal 1920 x 1080 (empfohlen)
minimal XGA (1024 x 768)

Speicherplatz

Festplatte/SSD: 20 MByte
RAM: 2 GByte

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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3.2 USB-Treiber installieren

Installation von CD / Setup-Kit BL-PC-FLEX

Wenn Sie ein Setup-Kit oder ein Starter-Kit erworben haben, so liegt diesem ein Datentrager (CD oder USB-
Stick) bei.
Auf diesem Datentrager finden sich folgende Daten:

Mame = ~| Typ
| BLPC-FLEX Dateiordner
LISE 300 Treiber Dateiordner
%k | autorun.inf Setup-Informationen

Wenn Sie keinen Autostart fiir Datentrager wie CD/DVD aktiviert haben, ist zundchst manuell der Treiber fur
den USB-Stick zu installieren. Wechseln Sie hierzu in das Verzeichnis "USB 300 Treiber". In der Regel sind fir
die Installation eines Treibers auf Ihrem PC Administratorrechte erforderlich. Wahlen Sie hierzu mit einem
rechten Mausklick auf die Datei den Punkt "Als Administrator ausfihren".

Mame = I Anderungsdatum | Typ | Gréfe |

£ com v2.12.00 WHQL Certified.exe

@ Als Administrator ausfihren

Bestatigen Sie in dem nun folgenden Fenster den Button "Extract".

FTDI CDM Drivers

Click 'Extract’ to unpack version 2,12.00 of FTDI's Windows
driver package and launch the installer.

www ftdichip.com

< Back) | Exhaftrl Cancel I

Nach dem lokalen entpacken der Dateien beginnt die Installation. Bestatigen Sie mit "Weiter".

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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Geratetreiberinstallations-Assistent (=]

. Willkommen
Mit diesem Assisterten konnen Sie Softwarstreiber

installieren, die zum ordnungsgemalen Ausfihren einiger
Computengerate erforderlich sind.

Klicken Sie auf "Weiter", um den Vorgang fortzusetzen.

<Zur'u'ck|! Weter >t !I Apbrechen |

Aktivieren Sie die Auswahl "Ich stimme dem Vertrag zu" und wahlen Sie "Weiter".

Gerdtetreiberinstallations-Assistent

Lizenzvertrag

fortsetzen zu kdnnen. Verwenden Sie die Bildaufleiste oder driicken Sie dis
BILD-AB-TASTE. um den gesamten Vertrag anzuzeigen.

IMPORTANT NOTICE: PLEASE READ CAREFULLY BEFORE il
INSTALLING THE RELEVANT SOFTWARE:

This licence agreement (Licence) is a legal agreement between you
(Licensee or you) and Future Technology Devices Intemational Limited

of 2 Seaward Place, Centurion Business Park, Glasgow G41 THH,

Scotland (UK Company Mumber SC136640) (Licensor or we) for use of
driver software provided by the Licensor{Softwans).

% Sie missen dem folgenden Lizenzvertrag zustimmen, um die Installation

BY INSTALLING OR USING THIS SOFTWARE YOU AGREE TO THE ;I

stimme dem Lizenzvetrag zu ~ Speichem unter... | Drucken |
" Ich stimme dem Lizenzvertrag nicht zu

P,
<zurickf | Wenew” Abbrechen |

Der Treiber wird nun installiert. Bestatigen Sie am Ende mit "Fertig stellen".

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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Geratetreiberinstallations-Assistent =]

Fertigstellen des Assistenten

Die Treiber wurden auf dem Computer installiert.

Die Anderungen werden erst nach einem Neustart des Computers
wirksam.

Treibemame | Status
~/ FTDI CDM Driver Packa... Gerat wurde aktualisiert
»/ FTDI COM Driver Packa... Gerat wurde aktualisiert

< Zuriick Fertig stellenl Abbrechen

Am Ende ist ein Neustart lhres Rechners erforderlich, bevor der EnOcean USB-Stick funktioniert.

8 x

Der Computer muss neu gestartet werden, damit die
Anderungen wirksam werden.

Speichern Sie alle gedffneten Dateien, und schliefen Sie alle
Programme vor dem Neustart,

Jetzt neu starten Spater neu starten

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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3.3. Software installieren

Wechseln Sie zunachst in das Verzeichnis "BL-PC-FLEX".

Mame = Typ

J Application Files Dateiordner

, dotnetfx4s Dateiordner
_#BLPC FLEX.application Bereitstellungsmanif. ..
E‘-'- setup.exe Anwendung

Dort markieren Sie mit der Maus die Anwendung "setup.exe." Wahlen Sie mit der rechten Maustaste aus
dem Kontextmenu den Punkt "Als Administrator ausfihren",

Mame = Typ Ande
) Application Files Dateiordner 31.0:
) dotnetfx4s Dateiordner 310z
_FBL-PC FLEX.application Bereitstellungsmanif... 09.02

09.0

Bestatigen Sie die Sicherheitswarnung durch Anwahl des Buttons "Installieren”.

Anwendungsinstallation - Sicherheitswarnung 8 x|

Der Herausgeber kann nicht iiberprift werden. Eﬁ’
Machten Sie diese Anwendung wirklich installieren? e g
HName:
BL-PCHLEX

Von (halten Sie den Mauszeiger iiber die Zeichenfolge unten, um die vollstandige D
- . : . \BL-PC-FLEX'\BL-PC

| |
I InsiﬁllierenE !I Nicht installieren I

@ Anwendungen aus dem Internet kdnnen zwar niitzlich sein, stellen jedoch auch gine

Herausgeber:
Unbekannter Herausgeber,

potenzielle Gefahr fiir Thren Computer dar. Fiihren Sie diese Software nicht aus, wenn sie
nicht von einer vertrauenswiirdigen Quelle stammt. Weitere Informationen...

Die Software wird nachfolgend automatisch installiert und wird nach Fertigstellung der Installation
automatisch gestartet.
Bei korrekter Installation sollte die Oberflache wie folgt aussehen (gezeigte Auflésung 1920 x 1080):

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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Datei Hilfe  Sprache

— @ ]_x
SO 4 @ L ProjektExplorer 2 EnOcesn Bxplorer ) Zeige Log | ) Auto | COMZ ~ f Verbinden # Finde BL-201

© K Auswahi loschen g Update |
~neues Profet

X Verfugbareloschen o Hinzufugen

BL-PC-FLEX Veroffentlichungsversion: 1200

Die Installation ist damit abgeschlossen.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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3.4. Software-Updates

Sie werden von uns i.d.R. umgehend Uber eine neue Version der Software per E-Mail informiert.
Hierzu schicken wir Ihnen einen Link zum Download der neuen Version.

Zusatzlich steht die aktuelle Version immer im Internet unter der folgenden Adresse zum Download zur
Verfligung:

http://deuta-controls.net/home-2/service/downloads/

Hinweis:
1. Die Datei ist passwortgeschiitzt. Als Kunde erhalten Sie das Passwort von uns per E-Mail.

2. Je nach PC-System kann es erforderlich sein, zuvor die alte Version der Software BL-PC-FLEX-2 zu
deinstallieren.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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3.5. Sprachumschaltung der Bedienoberflache

Die Software BL-PC-FLEX unterstitzt aktuell die Sprachen Deutsch und Englisch. Diese kdnnen Sie wie folgt
umschalten:

1. Wahlen Sie in der Werkzeugleiste den Button "Sprache" bzw. "Language".

{) BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei  Hilfe
R =
Projekt-Explorer

B Projekt Report '~ Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer j i

o x

# Auswahl laschen g == Hinzufiigen

----- neues Projekt

2. Wahlen Sie die Sprache aus, auf die Sie umschalten wollen.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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‘::' BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei  Hilfe | Sprache
RR=R" English | Projekt Report ', Projekt-Explorer 0 EnOcean Explorer :
Projekt-Explorer Deutsch o1 x

75 Auswahl léschen g

----- neues Projekt I".!ll_.l

3. Die Umschaltung wird erst nach einem Neustart der Software wirksam. Bestatigen Sie den Hinweis mit
ok.

BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt 5

Die Anderungen werden erst nach dem Meustart wirksam.,

4. Nach einem Neustart erscheint die Oberflache nun in der jeweils gewahlten Sprache, in unserem
gezeigten Beispiel Englisch.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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File Help Language
P E S| 4 B3 | @ B Projekt Report L, Project-Explorer (51 EnOcean Explorer i1 Show log | # Auto | C(

¢ Erase selected ) Update == Add |

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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4. Ein neues Projekt anlegen - schrittweises Vorgehen

In diesem Kapitel wird ein erstes einfaches Projekt angelegt. Ziel ist es, mit einem EnOcean-Lichtschalter
zwei Gruppen ein- und auszuschalten.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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4.1. Start der Software - neues Projekt

Die Oberflache ist nach dem ersten Start wie folgt aufgebaut:
1. Der "Projekt-Explorer" auf der linken Bildschirmseite

2. Der "EnOcean-Explorer" auf der rechten Bildschirmseite

3. Das "Log"-Fenster am unteren Bildschirmrand.

Je nach gewahlter Bildschirmauflésung kann die Darstellung variieren.

OBL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei Hife Sprache

Projekt Report 4 Projekt-Explorer (20 EnOcean Explorer (T Zeige Log | 2 Auto | COM3 = & Verbinden | Finde Controller

EnOcean-Explorer

Log
mmmmmmmmm
K C:\Program Fies x06)\DEUTA Controls GrbH\BL-PC-FLEX2\BLPCFLEX 2exe

BL-PC-FLEX-2, Version 2050 Airtime:

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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4.2. Projektnamen vergeben

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Ebene "Projekt" aus.

) BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei  Hilfe  Sprache

O & H Projekt Report |, Projekt-Explorer 5% EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Aul

Projekt-Explorer 1 x
75 Auswahl léschen ' Update =f= Hinzufiigen

neues Projelt

2. Im Tab "neues Projekt" kdnnen Sie einige Eckdaten des Projektes vergeben. Diese Daten sind spater
Bestandteil des neuen Projekt Reports, und werden dort auf dem Deckblatt angegeben:

a) Projektname

b) Auftragsnummer
¢) Kundennummer
d) Kundenname

e) Inbetriebnehmer

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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¢? BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei  Hilfe  Sprache

ODEHS | ¥ 2R @ B Projekt Report '~ Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto | COM3 - ‘qf‘u"e

Projekt-Explorer
75 Auswahl I6schen g Update =f= Hinzufagen

1 x

----- neues Projekt

<" meues Projekt

Einstellungen
Projektname:
Auftragsnumme
Kundennummer
Kundenname:

Inbetriebnehme

nieues Projekt

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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4.3. Automatisches Einlesen der DALI-Betriebsgerate

Stellen Sie sicher, dass Sie vor den nachsten Schritten mindestens ein DALI Betriebsgerat mit der Steuerung
verbunden haben und beide Gerate mit Spannung versorgt sind. Ebenfalls muss sich der EnOcean USB-Stick
in einem USB-Port des PC befinden.

Betatigen Sie nun in der Werkzeugleiste am oberen Rand den Button "Auto" mit einem einfachen linken
Mausklick.

"@|BL-PCFLEX-2 - neues Proj
Datei  Hilfe Sprache

= = Projekt Report '~ Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer j Zeige Log | A Auto OoM32 - V#’Verbinden n Finde Controller
Projekt-Explorer & X | DEMO Projekt 01
X Auswahl I5schen ' Update == Hinzufiigen
Einstel
-~ DEMO Projelet 01 renaEn

Projektname: DEMO Projelt 01
Auftragsnummer: 4711
Kundennummer: 0815

Kundenname: Migier

Inbetriebnehmer: | Lehzen

Bei korrekter Installation versucht nun die PC Software, Giber den EnOcean USB-Stick Steuerungen in
Funkreichweite zu finden.
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DEES| % ) ProjektReport 4 Projekt-Explorer (2) EnOcean Bplorer (T Zeige Log | 7 Auto |[CONEE | -| 4¥ Trennen. { Finde Controller
Proekt-Explorer X | DEMo Poject 01| < x | EnOcean-Exporer #x
K Auswahl Ioschen @ Update = Hinzufagen

Ale - X Verfugbareloschen o Hinzufagen
DEMO Projekt 01 Enstolngen

Projektname: DEMO Projekt 01
Advagsnummer, 4711
Kundennummer: 0815
Kundername:  Miier
nbetiebnehmer. Lehzen

Eigenschaften
BL_201_v10_0514A0DF - Aktualisiere verfigbare DAL Ballasts

‘ EnOcean D:

| R —

Sgnaistake:

o |:|

Wer

9 ax
allst 1 Status Update

allst § Satus Update
e Bal 35

ibarket: 8- 15

allt 15 Status Update
ibarket: 16-23

st
st

ibarket: 24 -31

40-47

BL-PC-FLEX-2, Version 2050 Aitime: |

Ist dieser Versuch erfolgreich, so wird die Steuerung bzw. werden die Steuerungen im Projekt-Explorer in
Baumansicht dargestellt.

Die an der bzw. an den Steuerungen angeschlossenen DALI Betriebsgerdte werden eingelesen.
Solange der Vorgang andauert, erscheint ein Fortschrittsbalken mit dem Titel "Aktualisiere DALI Ballasts".

¢ BL-PC-FLEX-2 -

Datei  Hilfe  Sprache
0D H . L3 % | ) B Projekt Report |, Projekt-Explorer 1% EnOcean Explorer £ ] Zeigelog | 2 Auto ||[COMZE -~ g% Tr

Projekt-Explorer & X | . DEMO Projekt 01

25 Auswahl lschen ' Update =j= Hinzufiigen
=1 DEMO Projeld 01

i1 BL_201_v10_D50BA455
BL_201_v10_0514A0DF

Einstellungen

Projektname: DEMO Projekt 01

Auftragsnummer: 4711

Kundennummer: 0815

Kundenname: Migier

Inbetriebnehmer:  Lehzen|
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4.4. Identifizieren der Steuerung

Da meist mehr als eine Steuerung in einem Projekt verwendet werden ist es erforderlich zunachst
festzustellen, welche Steuerung jeweils ausgewahlt ist.
Hierzu kann man die Funktion DALI "Alles an" und "Alles aus" nutzen.

Ab der Version 1.2.0.0 der Software BL-PC-FLEX werden die DALI-Funktionen fir Adressierung,
Gruppenzuweisung und Einstellung der Szenenwerte auch fiir eine AL-511-00 IP-DALI-BRIDGE V2, Art.-Nr.
11991 unterstitzt, wenn diese an einem Bediengerat der Serien VL SMART / VL STYLE, oder einer VL BASE
angeschlossen ist.
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Steuerungen vom Typ BL-201 FLEX / BL-202 FLEX
Wabhlen Sie einfach im Tab mit dem jeweiligen Steuerungsnamen den Befehl "Alles An" im Bereich DALI.

O BLPC-HEX-2 - neves Proje

Datei  Hilfe  Sprache

B] = = Projekt Report ' Projekt-Explorer (20 EnOcean Explorer j_lZaige log | A Auto ||COM26  ~|&Y Trennen nFinde Controller
Projekt-Explorer X DEMO Projekt 01 ) BL_201_v10_050BA4S5 |
¥ Auswahl laschen 2 Update == Hinzufiigen

% Einstellungen

E DERCY Deoiolt [
B¥BL 201 10 0508A455 Name: BL_201_v10_050BA455 Repester: OFF = Sichetet: Sichtbar  ~
T 1D: Re050BA455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.0
Signalstarke:  -B4dbm
3 DALI
Ales An || Ales Aus
% Korfiguration
jektanzahl = 0 von 50

B ' icherplatz = 0 von 496

Dieser Befehl wird als BROADCAST-Kommando Ubertragen. Bei korrekter Installation sollten nun alle
Leuchten ein-/ausgeschaltet werden, welche mit der Steuerung tGber DALI verbunden sind.
Hierfir ist noch keine Adressierung der DALI Betriebsgerate erforderlich.

AnschlieBfend schalten Sie die Leuchten Gber den Button "Alles Aus" wieder ab.
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AL-511-00 IP-DALI-BRIDGE V2, Art.-Nr. 11991

Wahlen Sie zunachst im Projekt-Explorer das Bediengerat aus. Der angezeigte Name der Steuerung besteht
dabei aus der Zeichenkette "BL-201_V10_" und der EnOcean ID

des USB-Sticks des Bediengerates VL-7xx SMART, VL-7xx STYLE oder VL-7xx BASE Unit.

Sie erkennen die Auswahl an der Anzeige des Strings "PN: VL-291 - Deuta Exor App Package V1.xy" und des
griin hinterlegten Eingabefeldes fiir die IP-Adresse der anzusprechenden

IP-DALI-Bridge.

Hinweis: An einem Bediengerat sind mehrere IP-DALI-Bridges nutzbar. Es wird hierbei aktuell immer nur
eine angesprochen, und nicht als Baum dargestellt.

'@ BL-PC-FLEX-2 - neues Praj

Datei  Hilfe Sprache
=3 = Projekt Report '~ Projekt-Explorer (5t EnOcean Explorer j_lZeigeLog /7 Auto |[COM26 | ~| &¥ Trennen nFinde Controller

Projekt-Explorer 1 x DEMO Projekt01 |~ BL_201_v10_050BA455 | BL_201_v10_0514A0DF ) BL_201_v10_0199547F
< Auswahl I6schen ! Update == Hinzufigen

¥ Einstellungen

Name: BL_201_v10_0139547F Repeater: OFF . Sicheteit: Sichtbar  ~

ID: Re0199547F SN: 26825855 PN: 12042 VL-291 - Deuta Bxor App Package v1.11 Reset
Signalstarke:  -68dbm

- Szenen
[ Timer
[~ BL_201_v10_0514A00F

¥ DALl IP AL-511-D0: |255:255.255.255

Mesin || Alesus |

Geben Sie nun in das Feld die IP-Adresse der IP-DALI-Bridge ein.
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(2| BL-PC-FLEX-2 -
Datei  Hilfe  Sprache

A = = 1 ) B | @ Projelt Report . Projekt-Explorer (20 EnOcean Explorer ET_lZeige log | A Auto ||COM26  ~ A Trennen nFmde Controller

Projekt-Explorer s BL_201_v10_0514B707 | DEMO Projekt 01 |
 Auswahl laschen ' Update == Hinzufiigen

[=- DEMO Projekt 01

% Einstellungen

5 BL 201 v10_050BA455 Name: BL_201_v10_0514B707 Repeater OFF - Sichehet: Sichtbar
{5 BL_201_v10_0514A0DF
- BL_201_v10_0514B707 ID: 05148707 SN: 85243655 PN: 12042 VL-251 - Deuta Exor App Package v1.11 Reset

Signalstarke:  -67dbm

¥ DALl IP AL-511-D

Alles An

AR

Alles Aus

Nun kdnnen Sie tGber die Befehle "Alles An" und "Alles Aus" im Bereich DALI die Leuchten am DALI Bus der
IP-DALI-Bridge ein- / ausschalten.

¢ BL-PC-FLEX-2 -
Datei  Hilfe  Sprache

DEH (. B3 @ | @ Projekt Report . Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto ||COMZE | ~|&¥
Projekt-Explorer s BL_201_v10_0514B707 | DEMO Projekt 01 |
X Auswahl l6schen & Update =f= Hinzufiigen
% Einstellungen
=+ DEMO Projekt 01
BL_201_v10_050BA455 Name: BL_201_v10_0514B707 Repeater: OFF +  Sicherheit: 5
BL 201 _v10_0514A0DF
- BL_201_v10_0514B707 ID: (x0514B707 SN: 85243655 PN: 12042 VL-291 - Deuts Exor App Pac

Signalstarke:  -67dbm

¥ DAL

|P AL-511-00:

192.168.1.41
Alles An Alles Aus
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Diese Befehle werden als BROADCAST-Kommando Uibertragen. Bei korrekter Installation sollten nun alle
Leuchten ein-/ausgeschaltet werden, welche mit der Steuerung tber DALI verbunden sind.
Hierfir ist noch keine Adressierung der DALI Betriebsgerate erforderlich.
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4.5. Name der Steuerung vergeben

Da meist mehr als eine Steuerung in einem Projekt vorhanden sind, ist es zunachst sinnvoll, einen Namen

zu vergeben.

Nach dem Start ist der Text werkseitig mit einer Zeichenkette vorbelegt, den Sie frei andern kénnen.

1. Wahlen Sie hierzu im Projekt-Explorer mit einem einfachen Mausklick die Steuerung aus.

2. Im Bearbeitungsfenster kénnen Sie in dem Textfeld "Name" den Namen der Steuerung editieren. Der
Name wird automatisch ibernommen, eine
Bestatigung mit Enter ist nicht erforderlich.

' BL-PC-FLEX-2 - neves Projek
Datei  Hilfe
1Ed

Projekt-Explorer

Sprache

Projekt Report '~ Projekt-Explorer 5% EnOcean Explorer \j| ZeigeLog | 2 Auto

X

7€ Auswahl l6schen &= Update == Hinzufiigen

COM26 | ~| g% Tre

Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich }"BL_201 w10_

I BL_201_V1U_050EM55

: - Gruppen
i Szenen

(- Timer
Eingangsbersich
- Linie 1an VL-707 SMART

¥ Einstellungen

MName: FL_2D1 _vw10_050BA455

1D: (e0514A0DF SN: 15714

Signalstarke:  -58dbm

¥ DAL

| Alesan || Ales Aus

¥ Konfiguration

Objeltanzahl = 0 von 50
= e Speichemlatz = 0 von 496

Repeater: OFF + Sicherheit: Sicht

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

Der Name wird wahrend der Eingabe automatisch ibernommen, eine Bestatigung mit Enter ist nicht

erforderlich.
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Datei  Hilfe  Sprache

RE=A" . L3 % | ) B Projekt Report ., Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto lm
Projekt-Explorer 1 x Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich J-"¢

X Auswahl loschen ! Update == Hinzufiigen

= D_EMO Projekt 01
-- Eingangsbereich
[- Linie 1an VL-707 SMART

¥ Eingtellungen

=8 Steuerung Buro ID: keD514A0DF SM:1 PM: 11214 BL-201-10-B68 w1..
‘- Ballast
f _Gzzp:n Signalstarke:  -G68dbm
Szenen
(- Timer

¥ DALI

| Mesan || Alesaus

¥ Korfiguration

Objektanzahl = 0 von 50
HSISIETEN | gpeicherplatz = 0 von 496
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4.6. Sicherheit

Um zu verhindern, dass jemand unbefugt Zugriff auf eine Steuerung bekommt, hat der Anwender die
Moglichkeit, dieses zu verhindern.
Hierzu stehen zwei Zustande einer Steuerung zur Verflgung.

'] BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\38_Austausch\DEMO Projekt OL.dce
Datei  Hilfe Sprache

A B Projekt Report ., Projekt-Explorer (% EnOcean Explorer jZe\ge Log A Auto ||COM26  ~-| & Trennen nFindE Controller

Projekt-Explorer s BL 201 v10_0199547F ) Steuerung Biiro |
X Auswahl l8schen ' Update = Hinzufiigen

¥ Einstellungen

(= DEMO Projekt 01

- BL_201_v10_0189547F Name: Steuerung Biiro Repeater. OFF ~  Sicherhel ERIT - m Update
i Ballasts
- Guppen ID: D514R0DF  SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868v1.3.1 || Versteckt
- Szenen

[+~ Eingangsbereich Signalstarice: S FW Update

- Linie 1an VL-707 SMART

= S@auerung Biro

i-- Ballasts
Gruppen
- Szenen
- Timer
¥ DALI

¥ Korfiguration
- Objektanzahl = 1 von 50
Speichermplatz = 12 von Lpm

1. Sicherheit : Sichtbar
Der Controller ist jederzeit Giber das Tool BL-PC-FLEX-2 auffindbar und konfigurierbar.
2. Sicherheit: Versteckt

Ein Controller kann (ber die Software nicht gefunden werden. Die einzigen Mdoglichkeiten, eine
Konfiguration in der Steuerung zu dndern, sind:

1. Sie haben die Projektdatei, in welcher die Steuerung vorhanden ist.

2. Sie kennen die EnOcean-ID der Steuerung, und fligen diese manuell in ein neues oder
bestehendes Projekt hinzu.

3. Sie schalten die Versorgungsspannung des Controllers aus und wieder ein. Danach ist der
Controller flir 60 Sekunden sichtbar.

Sie erhalten, sobald Sie die Sicherheit auf "Versteckt" umschalten, einen entsprechenden Warnhinweis.
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-

.
ACHTUNG! [

. ACHTUMG! Das Gerdt kann nur noch nach dem Einschalten fir 60
/ l % sekunden gefunden werden. Danach |dsst sich das Gerdt nur noch mit
bestehenden Projekten konfigurieren.
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4.7. DALI Betriebsgerate adressieren

Um einzelne Leuchten schalten zu kénnen, Gruppen zuzuordnen oder Szenen einzurichten, ist im nachsten
Schritt die Adressvergabe an die DALI Betriebsgerate erforderlich.

1. Klappen Sie die Details fiir den Bereich "DALI" im Tab der jeweiligen Steuerung mit einem einfachen
linken Mausklick auf das Pfeil-Symbol oder "DALI" auf.

O BLPCFLEX2 - neves Projekt

Datei  Hilfe Sprache
=" | Projekt Report ‘- Projekt-Explorer ‘4% EnOcean Explorer @ZeigeLog A Auto ||COM2E - | &Y Trennen nFindeCUHtrDIIer

Projekt-Explorer X Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich } Steuerung Biiro

< Auswahl l5schen 2 Update == Hinzufiigen
[=)- DEMO Projekt 01

¥ Einstellungen

[#- Eingangsbereich MName: Steuerung Biro Repeater: OFF - Sicherhet: Sichtbar -
+)- Linie 1an VL-707 SMART
=8 Steuerung Biiro ID: &e514A0DF  SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
g:_l:;::n Signalstarke:  -68dbm -M
i Szenen
- Timer

- Objektanzahl = 0 von 50
Speichemplatz = 0 von 496

2. Wéhlen Sie aus der linken Dropdown-Liste das Kommando "Alle" aus und betéatigen Sie den Button
"Adressieren".
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‘(| BL-PC-FLEX-2 - neues P

Datei  Hilfe  Sprache
NEH Projekt Report '~ Projekt-Explorer 5% EnQcean Explorer @ZeigeLog A Buto ||[COM2E - | &Y Trennen nF

Projekt-Explorer B ox Linie1 an VL-707 SMART |~ DEMO Projekt01 | Eingangsbereich } Steuerung Biiro
#< Auswahl lsschen & Update =f= Hinzufdgen
= DEMO Projekt 01
- Eingangsbereich Name: Steuerung Biro Repeater: OFF ~ Sicherheit: Sichtbar v
- Linie 1an VL-707 SMART
=8 Steuerung Blro ID: OxD514A0DF SM: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

Signalstarce:  -68dbm

% Einstellungen

[ Timer

# DAL

Meshn || Aleshus |

Alle ohne Kurzadresse - | Adressieren

-

| Aus | | Blinken
0von 50

Adresse 9 0 von 436

Adresse 10

Adresse 11 —

Adresse 12

3. Wahrend des Adressierungsvorganges wird ein Fortschrittsbalken dargestellt. Der Vorgang selbst kann bis
zu 60 Sekunden dauern. Der Vorgang sollte sich von selbst beenden.
Fiir den Fall das dieses einmal nicht geschieht, kdnnen Sie den Fortschrittsbalken auch von selbst schlieRen.
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Datei  Hilfe Sprache

DEA { U2 %, @ B Projekt Report " Projekt-Explorer /3 EnOcean Explorer 1] ZeigeLog | # Auto ||[COM26  +| &% Trennen fif} Finde Controller

Projekt-Explorer
3 Auswahl loschen 2 Update = Hinzufiigen

1 x

Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangshereich }* Steuerung Biiro |

[=- DEMO Projekt 01

Eingangsbereich
[#- Linie 1an VL-707 SMART
[ Steuerung Biiro

- Ballasts

Gruppen

Szenen

Timer

¥ Einstellungen

Name: Steuerung Biro Repeater: OFF +  Sicherheit: Sichtbar -

ID: BxD514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -70dbm

A DALI

Balast) - Balastd -
Balast0 - m [ as ][ Binken
+ Korfiquration N

Steuerung Biro - Adressiers

Obisktanzahl = 0 von 50
ualSE=n | Speicherplatz = 0 von 436 '

Log
Get Device Irfo PN
< Get Device Info SN
Get Device Info ReplLvl
Get Device Info Hidden
Get Device Info Vers
514A00F Device Info: 4 empfangen
Qx514A00F Device Info: 2 emofanaen

4. Wahlen Sie nun im Projekt-Explorer die zu der Steuerung gehdrige Ansicht "Ballasts".
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(/| BL-PC-FLEX-2 - neues

Datei  Hilfe
DEH
Projekt-Explorer
< Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufiigen

Sprache

Projekt Report ' Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer j_| Zeige Log | # Auto

COM26

| g9 Trennen n Finde Controller

1x

%% Einstellungen

[=- DEMO Projekt 01
(- Eingangsbersich

Steuerung Bira

(- Timer

Mame: Steuenung Buro Repeater: OFF -

1D: (x0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -65dbm
# DALI
Aesin || Alsus |

Ballast0 ~ Ballast0 -

Bolast0 v | an || s

| | Blinken

% Konfiguration

Objektanzahl = 0 von 50
UalSIEEN | Speicherplatz = 0 von 496

Linie1 an VL-707 SMART VDEMO Projekt 01 }/Eingangsbereich)/steuerung Biiro ]/ Steuerung Biro-Ballasts ]

Sicherhet: Sichtbar

Resst

FW Update

5. Es 6ffnet sich ein neuer Tab mit der Ansicht aller verfigbaren DALI Betriebsgeréte/Ballasts. Sie sollten
hier exakt die Anzahl an angeschlossenen DALI Betriebsgeradten sehen.

' BL-PC-FLEX-2 - neues

Datei  Hilfe

DEHA

Sprache

B Projekt Report ), Projekt-Explorer 21 EnOcean Explorer [l ZeigeLog | ## Auto

CoME - ¥ Trennen df Finde Controller

Projekt-Explorer 1 x

Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich | Steuerung Biro ) Steuerung Biiro-Ballasts

2 Auswahl l&schen ' Update == Hinzufigen
£+ DEMO Projskt 01
Eingangsbereich
Linie 1an VL-707 SMART
=} &

- Szenen
- Timer

Ballasts
Refreshrate: OFF  ~
@gf O ame Beschreibung
00 [ufl 254-100%  [BOD)Ballast 0 ‘ |
01 [wfl 254-100%  |(BOT)Ballast 1 ‘ |
02 [wf] 264 100%  [(BO02Balast 2 |
03 [u] 254-1007% 098kt 3 |
04 [} 254-100  [(BO4Balast_¢ ‘ [

Freie Adressen fiir Drag & Drop.

05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 20 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 H4 55 H6 57 58 59 60 61 62 63

No

XXM %,
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4.8. EnOcean-Taster einlernen

Um die an die DALI Betriebsgerate angeschlossenen Leuchten mit einem Funkschalter ein- und
auszuschalten, sind folgende Schritte erforderlich:

1. Betdtigen Sie den EnOcean-Lichtschalter einmal kurz. Es ist dabei egal wie bzw. welche Taste dabei
betéatigt wird. Im EnOcean-Explorer erscheint daraufhin die Meldung eines Verfligbaren Schalters.
Gekennzeichnet durch ein Schalter-Symbol, mit "Name" und der zugehdrigen eindeutigen EnOcean-ID.

EnOcean-Explorer 1 x
1 ane » ¥ Verfiigbare l6schen == Hinzufiigen

 FEFSDD7A

Eigenschaften

EnOcean |D:

Name:

Signalstarke:

Beschreibung:

Wert:

2. Durch einen doppelten Mausklick links wird der Lichtschalter "projektiert". D.h. diesem Schalter kénnen
anschlieBend Funktionen zugewiesen werden und er gehort zum Projekt.

Schalter, welche nicht durch einen Doppelklick projektiert werden, kdnnen durch Anwahl des Buttons
"Verfligbare |6schen" jederzeit aus der Ansicht geldscht werden.
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EnQOcean-Explorer
| Alle

~ 7 Verfugbare lschen == Hinzufiigen

o x

Projektiert

A

3. Im Feld "Eigenschaften" unten im EnOcean-Explorer kdnnen Sie dem Schalter einen Namen vergeben.
Hinter dem Label wird die Signalstarke des zuletzt empfangen Telegramms dargestellt.

EnOcean-Explorer

+ 2 Verfugbare laschen == Hinzufiigen

I x

| adle
Projektiert
Schalter
B i0: FeFsDD7A
Verflighar
n DS0E7Z08
D: 050E7208
Eigenschaften
EnDcean ID: FEFEDD7A
Mame: Schatter 1
Signalstarke:
Beschreibundl [Beschreibung:
Wert: Nicht betatiat

4. Im Feld "Wert" sehen Sie, wenn Sie den Schalter oben im EnOcean-Explorer angewahlt haben, welche
der vier moglichen Tasten A0,A1,BO oder B1 betatigt wird, solange Sie die diese Taste gedriickt halten.

Ebenfalls wird das Schalter-Symbol bei Betatigung kurz rot hinterlegt. Das hilft Ihnen, sobald Sie mehr als
einen Taster projektiert haben.
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EnQcean-Explorer
Alle

~ X Verfugbare ldschen =f= Hinzufagen

o x

ojektiert
chalter 1
[: FEFEDD7A

Eigenschaften

EnOcean ID: FEFSDDTA

MName: Schalter 1

Signalstarke: | -46 dBm

Beschreibung: |Beschreibung:
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4.9. Schaltfunktion zuweisen

1. Wahlen Sie den projektierten Schalter im EnOcean-Explorer durch einen einfachen linken Mausklick an.
Es erscheint ein neuer Tab mit dem Namen des Schalters und einer leeren sog. Zuweisungsliste.

BL-PC-FLEX-2 - neues Projek

Datei  Hilfe Sprache
DEd
Projekt-Explorer

2 Auswahl I6schen g Update

B Projekt Report. 4, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer (7] Zeige Log | # Auto |[COM25  -| 49 Trennen {f} Finde Controller

& x Linie1 an VL-707 SMART |"DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Biro | Steuerung Biro-Ballasts * Schalter 1

+ x| EnOcean-Explorer

g

(= DEMO Projekt 01
Engangsbereich
Linie 1 an VL-707 SMART
=+ Steuerung Biiro
Gruppen
Szenen
Timer

Ausléser Steueung

¥ zuweisung léschen

Ausloser
Wippe A

Funktion Zel/Balast

Steuenng

~  Eingangsbereich

Argument

Funktion

~ ON/OFF/DIM

v He

Ziel/Ballast

Zuweisung erstellen =

Ballast 4 Status Update

* Suche Ballast: 8-15
Ballast Verfugbarkett: 8 - 15
Suche Ballast: 16- 23
Ballast Verfiigbarket: 16 - 23
Suche Ballast: 24 - 31
Ballast Verfuigbarket: 24 - 31
Suche Ballast: 32- 39

Ballast Verfiigharkett: 40 - 47
Suche Ballast: 48 - 55
Ballast Verfiigbarket: 48 - 55

Alle + ¥ Verfiighare loschen

Schatter 1
1D: FEF5DD)

Eigenschaften

EnQcean ID:  FEFSDD7A

Signalstarke:  [52dBm

Narme. [Schatter 1

Beschreibung: |Beschreibung:

Wert: Nicht bettigt

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Airtime: |

2. Sollten Sie aus Versehen einen doppelten Mausklick links auf den projektierten Schalter gemacht haben,

so werden Sie gefragt, ob Sie den Schalter "Wirklich entfernen?" wollen.

Waihlen Sie die Schaltflache "Abbrechen". Auf diese Weise werden bereits projektierte Schalter aus einem
Projekt entfernt. Dazu spater mehr.

Schalter 1

S

Wirklich entfernen?

oK

[ Abbrechen I
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4.9.1. Neue Funktion bzw. Zuweisung erstellen

1. Mit der Zeile unter der aktuell noch leeren Zuweisungsliste werden die Befehle erstellt. Zu lesen ist
diese von links nach rechts:

Wahlen Sie zunachst in der Dropdown-Liste "Ausldser" aus, welchem Schaltelement des Lichtschalters eine
Funktion

zugewiesen werden soll. Wahlen Sie hier bitte "Wippe A".

x Zuweisung loschen Zuweisung erstellen ==

Ausloser Steuerung Funktion Ziel/Ballast
Wippe A ~ |l Steuerung 1 ~ QN /OFF/DIM v Ale h

Wippe B
Taster AD
Taster Al
Taster BO
Taster B1

2. Danach gilt es die Steuerung auszuwahlen, auf den diese Funktion wirken soll.

Sie kdnnen an dieser Stelle genau eine Steuerung auswahlen, fiir welche die Funktion erstellt werden soll.
Sollten Sie z.B. einem Schaltbefehl wie "Zentral aus" mehreren Steuerungen zuweisen wollen, so wahlen Sie
IIAIIII.

In diesem Fall wird der Befehl fiir alle im Projekt vorhandenen Steuerungen erstellt.

Hinweis: Eine IP-DALI-BRIDGE unterstitzt aktuell noch keine Steuerungsfunktionen, sondern lasst nur die
DALI

Konfiguration zu. Daher steht diese hier nicht als Auswahl im Dropdown "Steuerung" zur Verfligung.

x Zuweisung loschen Zinweisung erstellen ==
Ausloser Steuerung Funldtion Ziel/Ballast
Wippe A + | Eingangsbereich = | OMN/OFF/DIM - Ale -
Al
Steuerung

3. Im néchsten Dropdown-Menu wird die "Funktion" gewahlt, welche eine Betatigung des Tasters auslosen
soll.

Wihlen Sie hier "ON / OFF / DIM".
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Funidion
QN /QFF / DIM

GN /A OFF / DIM

OT8 Farbtemperatur Feter
DOT8 Farbtemperatur warmme
Level Cvemide
DOT8 Farbtemperatur Owverit
Speichere Szene
Gehe zu Szene 0
Gehe zu S5zene 1
Gehe zu Szene 2
Gehe zu Szene 3
Gehe zu Szene 4
Gehe zu Szene 5
Gehe zu 5zene 6
Gehe zu Szene 7
Gehe zu Szene 8
Gehe zu S5zene 5
Gehe zu Szene 10
Gehe zu Szene 11
Gehe zu S5zene 12
Gehe zu Szene 13
Gehe zu S5zene 14
~ Gehe zu Szene 15 |
__ Starte Timer
W Stoppe Timer
Starte Bewegungsmelder ™

m

4. Im letzten Dropdown-Menu ist das Ziel auszuwahlen, also das DALI Betriebsgerat bzw. der Ballast.
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Fiel/Ballast

Ballast_1
Ballast_2
Ballast_3
Ballast_4
Ballast_5
Ballast_&
Ballast_7
Gruppe 0
Gruppe 1
Gruppe 2
Gruppe 3
Gruppe 4
Gruppe 5
Gruppe &
"Gruppe ¥
Gruppe 8
Gruppe 5
Gruppe 10
Gruppe 11
Gruppe 12
Gruppe 13
Gruppe 14
Gruppe 15

5. AbschlieRend betétigen Sie mit einem einfachen Mausklick links bitte das griine "+" Symbol bzw. das
Textfeld

"Zuweisung erstellen" rechts. Dadurch wird die gewlinschte Aktion oben in die bisher leere Zuweisungsliste
tibernommen.

Datei Hilfe Sprache

(B =3 = t 2 @@ Projekt Report '~ Projekt-Explorer ‘5% EnOcean Explorer ﬂ Zeige Log | A Aute ||COM2E | - 9 Trennen n Finde Controller
Projekt-Explorer R x Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Buro | Steuerung Buro-Ballasts ) Schalter 1

< Auswahl loschen &' Update =f= Hinzufagen
Zuweisungslist:
[=- DEMO Projekt 01 rweisungsliste

Eingangsbereich H
Lnie 1 an VL707 SMART Steuerung Biro | ON /OFF / DIM | Ale
[=- Steuerung Biro

- Ballasts
+-Gruppen
+- Szenen
Timer

x Zuweisung léschen Zuweisung erstel +
I
Ausloser Steuerung Funidion Ziel/Ballast
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Hinweis: Diese Zuweisung wurde noch nicht an die Steuerung lbertragen. Sie existiert bis zu diesem Schritt
nur
innerhalb der Software.
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4.9.2. Bestehende Funktion bzw. Zuweisung editieren

1. Wahlen Sie eine bereits erstellte Funktion bzw. Zuweisung in der Zuweisungsliste aus. Die Inhalte der

bestehenden Zuweisung werden in die Dropdown-Felder zum Erstellen einer neuen Funktion
Ubernommen.

S BACAB P
Datei Hite  Sprache

Projet Report 4 Projekt-Explorer 2 EnOcean Explorer () Zeige Log | 4 Auto | [EONES

<] 8% Trennen. # Finde Controller
8% | Tine L an VL-707 SMART |/

Y |/ Steverung Buro |

Zumesungslte
Ausloser

) Schatter 1

Steveung _Funktion

Zel/Balast  Argument
S

B QN OFF /DI

| [Tose0[Seenng b Lovel He 127-3% k

- K Verfugbare loschen < Hinzufagen

X Zovsangléschen

Zavesng erelen =

Eigenschaften
EnOcean ID: FEFSDD7A
e o Neme: [Schater 1
Taster 80 ~ | Stevenng Biro - [Level -] Al RRT R
Sgnaistake: 5248
Beschreibung: [Beschrebung
Wer: Nicht betaigt
Log 2x
alast 4 Situs Update
X Suche -
6-23
ot
uch -
alast 3
che Balas: 32-39
alast Vartigbaket. 3239
uche Balast: 40 -47
alast

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Aitime:

2. Andern Sie in den

Dropdown-Feldern den gewiinschten Parameter, im gezeigten Beispiel z.B. den Level
auf 70%.
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Datei  Hilfe Sprache

Projekt-Explorer

& Auswahl I6schen | ! Update

1%

[=- neues Projekt

DEH L S [ | ) L Projekt-Explorer (2 EnOcean Explorer ] Zeigelog | Auto | COMIE  ~| 59 Trennen fifl Finde BL-201
Steverung1 | BL_201 v10_019EEB67 |~ BL 201 vi0 01A7839E | BL 201 v10 050830E6 | Steuerung1l - Ballasts ) Name
Zuweisungsliste
Auslser Steusnng Funktion Ziel/Ballast Argument

[=- Steuerung 1

i~ Ballasts

Gruppen

- Szenen

- Timer
BL_201_v10_019EEBET
(- BL_201_v10_01A7839E
BL_201_v10_050830E6

Wippe A BL_201_vw10_019EEEE7 | ON / OFF / DIM Al

le

Taster A1 Steuerung 1 OTE Farbtemperatur | Alle 2400K

x Zuweisung loschen Zuweisung erstellen +
Ausloser Steuerung Funktion Ziel/Ballast Angument

Wippe B ~  BL_201_v10_D19EEBE7 ~ Level - Ale 241-70%

3. Loschen Sie die alte Zuweisung durch einfachen Mausklick auf das rote "X" bzw. den Text

"Zuweisung l6schen".

[ PC-FLEX-2 -
Datei  Hilfe Sprache

Projekt-Explorer
# Auswahl I5schen 2 Update = Hinzufigen

(= DEMO Projekt 01

NEH {2 (4| ) B Projet Report ., Projekt-Bxplorer 3 EnOcean Explorer [T\ ZeigeLog | # Auto |[COMZE | - ¥ Trennen i Finde Controller
R x Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich | Steuerung Biro | Steuerung Bro-Ballasts )} Schalter 1 |
!
Ausléser  Steuenng  Funktion Ziel/Ballast  Argument

Eingangsbersich
Linie 1an VL-707 SMART
E)- Steuerung Biiro

Wippe A | Steusrung Biro |ON / OFF / DIM | e [ |

K Zuweisung lisch Zumeisung erstellen ==

Ausgewahlte Zuws

Steuerung Funktion Ziel/Ballast Argument

"Steuenuing Biro - Ale . 127-3% -

Taster BD

4. Fugen Sie die neue Funktion durch einfachen Mausklick auf den Text "Zuweisung erstellen" oder das
"+"-Symbol der Zuweisungsliste hinzu.
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] BL-PC-FLEX-2 -
Datei Hilfe Sprache

DEH 4 (74 | © B Projekt Report |, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer 2] Zeige Log | # Auto | COM26  -| &% Trennen fif} Finde Controller
BiwiekiFxplorey Dl Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich |~ Steuerung Baro | Steuerung Baro-Ballasts ) Schalter 1
7 Auswahl loschen & Update o Hinzufigen
- DEMO Frojekt 01
& Eingangsbersich Ausléser  Steueung  Funklion Zel/Balast  Argument
Uiz 1an VL-707 SMART | teverung Biro [ON /OFF / DiM [ e
=) Ste Bi
=) Steuerng Biro Taster B0 | Stewerung Biio |Level |41 [1z7-3 |
- Balasts
Gruppen
- Szenen
Timer
K Zuweisung lischen
M neue Zuweisung erstellen
Ausloser Steuenung Funidtion Ziel/Ballast Argument
Taster B0 ~  Steuenung Biro - He - 1273
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4.10. Upload in die Steuerung

Damit die Steuerung die von Ihnen konfigurierten Funktionen ausfiihrt, ist es erforderlich, diese
Konfiguration in das Gerét zu tbertragen.
Dieses erfolgt ebenfalls drahtlos (iber den EnOcean USB-Stick.

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die zu aktualisierende Steuerung aus. In diesem Beispiel ist dieses die
einzige verfligbare Steuerung.

Alternativ, falls der Tab nicht geschlossen wurde, konnen Sie auch diesen anwahlen.

'O]BL-PC-FLEX-2 - neves Proj
Datei  Hilfe Sprache

RE=A"| B Projekt Report |, Projekt-Explorer /% EnOcean Explorer <] Zeige Log | # Auto || COM26  -| 5% Trennen fif} Finde Contraller
Projekt-Explorer i Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereidh ) Steuerung Biirg | Jf5teuerung Buro-Ballasts | Schalter1
X Auswahl loschen g2 Update = Hinzufiigen [ —
¥ Einstelungen
=~ DEMO Projekt 01

Eingangsbersich MName: Steuerung Buro Repeater: OFF +  Sicherheit: Sichtbar
il

ID: (x0514ADDF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarks:  -65dbm

Gruppen
i~ Szenen
- Timer

~ DALl

Ballast0 - Ballast0 -

galat0 - [ A ][ ms |[ Binken
% Konfiguration

Objektanzahl = 0 von 50
Specheriatz -0 von 496

2. Klappen Sie die Detailansicht des Bereiches "DALI" wieder ein.
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BL-PC-FLEX-2 - neues Projek
Datei  Hilfe Sprache
=" B Projekt Report ', Projekt-Explorer /1 EnOcean Explorer ﬂZE\ge Log | / Auto ||EOMZE | ~| ¥ Trennen nFmde Controller
Projekt-Explorer X Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich } Steuerung Biiro | Steuerung Biro-Ballasts | Schalts

K Auswahl léschen @ Update =j= Hinzufiigen
% Einstellungen
(- DEMO Projekt 01

[+~ Eingangsbereich Mame: Steuerung Buro Repeater: OFF ~  Sicherheit: Sichtbar -

Linie: 1an VL-707 SMART

[=)- Steuerung Bir ID: (x0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

- Ballasts

Guppen Signalstarke:  -65dbm
- Szenen
- Timer

-
Balest0 - BalostD -

Balast0 - [ A [ As  |[ Binken

¥ Konfiguration

Objektanzahl = 0 von 50
Speichermplatz = 0 von 456

3. Erweitern Sie die Ansicht "Konfiguration, um die Steuerungskonfiguration zu Priifen, bevor Sie diese in
die Steuerung Ubertragen.

'O BLPCFLEX2 - nevesP

Datei  Hilfe  Sprache
DEd Projekt Report - Projekt-Explorer /54 EnOcean Explorer ﬂlZEige Log | # Auto |[COM26 | ~|&¥ Trennen nFinde Controller

Projekt-Explorer Rx Linie 1 an VL-707 SMART ]/DEMO Projekt 01 VEingangsbereich)/Steuerung Buro k Steuerung Baro-Ballasts k

# Auswahl I6schen ' Update == Hinzufiigen
% Einstellungen
[=1- DEMO Projekt 01

[+ Eingangsbereich Name: Steuerung Biro Repeater: OFF ~ Sicherhet: Sichtbar -
: ID: (x0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -65dbm

% DALI

% Konfiguration,

- Objektanzahl = 0 von 50
@ icherlatz = 0 von 436 Upload

4. Im Bereich "Konfiguration" ist aktuell nur eine leere Liste zu sehen. Betdtigen Sie nun mit einem
einfachen Mausklick links den Button "Aktualisieren".

Hinweis: Je nach gewahlter Bildschirmauflésung sind die Schaltflachen nach dem Erweitern des Bereiches
ggf. nicht sichtbar. Scrollen Sie mit den Scrollbalken rechts nach unten, bis diese sichtbar werden.
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Datei  Hilfe Sprache

RR=A"] B’ Projekt Report |, Projekt-Explorer

Projekt-Explorer
2 Auswzhl lschen ' Update == Hinzufigen

o x

21 EnOcean Explorer (]| Zeige Log | # Auto | COM26 - &% Trennen [ Finde Contraller

Linie1 an VL-707 SMART ]/DEMO Projekt 01 VE\ngangsbereich)/Steuerung Biiro I/ Steuerung Biro-Ballasts }/S:haltarl

- DEMO Projekt 01
-- Eingangsbereich
- Linie 1an VL-707 SMART
=8 Steuerung Biro
- Ballasts
i Gruppen
i--Szenen
Timer

¥ Einstellungen

Name: Steuerung Biro Repeater: OFF - Sicherheit: Sichtbar o
ID: B0514A0DF  SM: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarce:  -65dbm

¥ DAL
£ Konfiguration

Typ Ziel/Ballast Ausloser Funistion Angument

I " tzahl =0wvon 50
peicherplatz = 0 von 496 Upload

5. Es erscheint die eben erstellte Zuweisung fiir den Schalter "Schalter 1" in der Liste. Sie kénnen nun noch

einmal Gberprifen,

ob Sie die Steuerung mit der hier sichtbaren Liste aktualisieren wollen.

Hinweis: Bisher wurde immer noch nichts in die Steuerung tbertragen. Aktualisieren bezieht sich lediglich

auf die Darstellung auf dem PC.
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Datei  Hilfe Sprache
DEA 6 Ga @
Projekt-Explorer

25 Auswahl laschen ' Update == Hinzufugen

7 Projekt Report -, Projekt-Explorer

B x

/24 EnOcean Explorer j ZeigeLog | A Auto || COM26 - J Trennen ﬂ Finde Controller

Linie 1 an VL-707 SMART DEMO Projekt 01 Eingangsbereich )/ Steuerung Biiro | Steuerung Biro-Ballasts Schalter1
) gang: ng =

=~ DEMO Projekt 01
Eingangsbereich
Linie 1an VL-707 SMART
[= Steuerung Biro

- Ballasts

i~ Gruppen

Szenen

¥ Einstellungen
- Schbet: Scb -

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1 Reset

Mame: Steusrung Biiro Repeater: OFF

ID: &<0514A00F  SN: 15714
Signalstarke:  -65dbm

Alle Schalter 1-Wippe 4 |ON/OFF /DIM

| Schaler |All Schater 1- Taster B0 | Level 127-3%

Objeldanzahl = 1 von 50
Speichemplatz = 12 van Upload

6. Betdtigen Sie den Button "Upload". Nun wird die Konfiguration in die Steuerung tbertragen. Wahrend
des Vorganges wird ein Fortschrittsbalken angezeigt.
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Datei  Hilfe Sprache
DEA . 3 4 | @ B Projekt Report |, Projeki-Explorer /31 EnOcean Explorer []] Zeigelog | # Auto || COM26  -| g% Trennen fifl Finde Controller

Projekt-Explorer
# Auswahl lgschen 2 Update = Hinzufigen

2%

Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Prajekt01 | Eingangsbereich ) Steuerung Biro | Steuerung Buro-Ballasts | Schalter1 |

=~ DEMO Projekt 01
Eingangsbereich
Linie: 1an VL-707 SMART
=] Steuerung Biro

. Ballasts

- Gruppen

- Szenen

(- Timer

¥ Einstellungen
Name: Steuerung Biiro Repeater: OFF - Sichemet: Sichtbar - = Updats

ID: x0514A0DF SN: 15714 PN: 11274 BL-201-10-868 w1.3.1
Signalstarice:  -68dbm

¥ DALI
# Korfigurstion
Ty Ziel/Ballast Ausloser Funidtion Argument
| e Schafer 1- Wippe A |ON /OFF /DIM | |
Schater |Ale | Schafer 1 - Taster B0 | Level N

Kenfigurations Upload, bitte warten.

Objektanzahl = 1von 50 t“
Spochaiatz - 12 ==

7. Nach erfolgreichem Upload startet die Steuerung selbststandig mit der neuen Konfiguration. Nach etwa 2

Sekunden ist die neue Funktion aktiv.

Damit haben Sie ist das erste Beispiel fertiggestellt.
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4.11. Projekt speichern

Wichtig: Alle Einstellungen und Konfigurationen, welche nicht in den DALI Betriebsgerate abgelegt sind,
werden ausschlieBlich in der Projektdatei auf dem PC gespeichert.

Die Informationen sind nicht in der Steuerung abgelegt und kdnnen somit auch nicht ausgelesen werden.

Es unbedingt erforderlich, dass Sie alle Anderungen an der Steuerungsfunktionalitit in der Projektdatei
abspeichern.
Gehen hierzu wir folgt vor:

1. Wahlen Sie in der Menuleiste den Eintrag "Datei" -> "Speichern" oder "Speichern unter"

Datei | Hilfe  Sprache

1 Meu Strg+M Projekt Report -, Projekt-Explorer 5% EnCcean Explorer ﬁZeige Log

5 Offnen Strg+0 o x

Liniel an VL-707 SMART i’ DEP

[ Speichern  Strg+S e = Hinzufiigen

Speichern unter

% Einstellungen

I Mame: BN Nyl

Signalstarke:  -68dbm

- Timer

¥ DAL

ID: R0514A00F SN: 15714

AlesAn || Alles Aus

#: Korfiguration

2. Vergeben Sie im Ublichen Windows-Dialog einen Dateinamen und speichern Sie mit einem einfachen
Mausklick links auf "Speichern" die Projektdatei ab.

Dateiname

DEMO F‘m'elrl l.'ll.dc
Dateityp: | DCG File (*.dcg)

3. U.a. werden Firmwareversion und die Einstellung des Repeater-Levels in der Projektdatei gespeichert.

Sollten Sie, ohne die Projektdatei zu nutzen, z.B. ein Firmware-Update einer Steuerung durchgefiihrt haben,

so steht in der Projektdatei nach dem Offnen immer noch die alte Version.
Um den tatsachlichen Status der Steuerung einzulesen, konnen Sie den Button"Update" betatigen.
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'@ BLPCFLEX-2 - neues Projek

Datei  Hilfe Sprache
DEH Projekt Report |, Projekt-Explorer (&4 EnOcean Explorer (] Zeige Log | # Auto |[COM25 - | &% Trennen [l Finde Controller

Projekt-Explorer 4 x Linie 1 an VL-707 SMART |~ DEMO Projekt 01 | Eingangshereich ) Steuerung Biiro | Steuerung Buro-Ballasts | Schalter 1
K Auswahl I5schen ' Update == Hinzufiigen

% Einstellungen
= DEMO Projekt 01

- Eingangsbereich Name: Steuerung Blro Repeater: OFF - Sicherheit: Sichtbar -

Linie 1 an VL-707 SMART

[=4 Stevering Biro | ID: GOS14ADDF SN 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
i Ballasts
i Gruppen
i~ Szenen
Timer

Signalstarke:  -68dbm

¥ DALI
# Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
Ale Schalter 1- Wippe A |ON /OFF / DIM
Schater |Alle Schalter 1- Taster BO | Level 127-3%

4. Ab der Version 2.0.6.0 werden beim Speichern der Datei zu lhrer Sicherheit zwei weiteren Dateien
gespeichert:

a) die vorherige Version wird mit der Endung .dcg.old
b) eine Sicherheitskopie der aktuellen Datei mit der Endung .dcg.2nd
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4.12. Projekt 6ffnen
Alle Einstellungen und Konfigurationen, welche nicht in den DALI Betriebsgeraten abgelegt sind, werden
ausschlief3lich in der Projektdatei auf dem PC gespeichert.

Die Informationen sind nicht in der Steuerung abgelegt und kdnnen somit auch nicht ausgelesen werden.

Sie kdnnen eine Projektdatei analog zum Speichern einer Datei 6ffnen.
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4.13. Die Airtime, Sendezeitbegrenzung auf dem ISM-Band

Entsprechend der gesetzlichen Vorgaben gibt es eine maximal zuldssige zeitliche Nutzung des
Frequenzbandes 868 MHz.

Diese Zeit betragt in Bezug auf eine Stunde max. 36 Sekunden durchgangiges Senden.
Der Balken am unteren Bildschirmrand zeigt die bisher genutzte Bandbreite an.
Sobald der Balken voll ist, kann vorerst nicht gesendet werden.

Log
Get Device Info Replwl
75 Get Device Info Hidden
Get Device Info Vers
Get Device Info Vers
(514B707 Device Info: 4 empfan®
Get Device Info Vers
(15954 7F Device Info: 4 empfangen

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Aittimeflpm ||
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4.14. Alle offenen Tabs schlieRen

1. Wahlen Sie einen Tab im Arbeitsbereich aus. Rufen Sie dann mit der rechten Maustaste das
Kontextmenue auf und wahlen Sie "Alle SchlieRen".

'O BLPC-FLEX-2 - OAMinden\98 Austausch\DEMO Projekt DLde
Datei Hilfe Sprache
NEG B Projekt Report 4, Projeki-Explorer 151 EnOcean Explorer £]] ZeigeLog | # Auto ||COM25 = | 89 Trennen fif} Finde Controller
Projekt-Explorer o Steuerung Biro-Ballasts ) Steuerung By i 401 | Linie 1 an VL-707 SMART | BL_201_v10_0199547F | Steuerung Biro
 Auswahl lsschen & Update = Hinzufiigen Alle SchlieBen
G
= DEMO Projekt 01 TuppEn N o e o
BL_201_v10_0199547F AR SR G

. EAC T ST 3
Ll 1 VL7 SMART & FFFE
=)- Steuerung Buro (BO1)Ballast_1 i O Y e e A A O =~
- Ballasts (B02)Ballast_2 EEEEEEE BEEEBE BB BB
“oneeen (B03)8alast_3 i v e e O A Y
5 Timer (B04)Balst_4 OO0MOMOOD OMOODOO0O00 &
Grugpe an 5 v v v o v v v v
Gruppe aus DDDDNDDNOND DDDDDOD DD

2. Alle gedffneten Tabs werden geschlossen.

] Projkt Report 4, Projekt-Explorer 0 EnOcean Explorer () Zeige Log | Auto | [EONBBI] | ¥ Trennen. # Finde Controller

2 x EnOcean-Explorer ax
& Update o Hinzufigen Alle | X Verfagbare loschen 4 Hinzufagen
Projetiert

Eigenschaften

EnOcean ID: FEFSDD7A

Name: [FEFE0D7A

Sonalsarke: 5248

o

Wer Nchtbetatigt

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Aitime: g
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5. DALI Konfiguration im Detail

Uber die im Kapitel "Ein neues Projekt anlegen - Erste Schritte" hinaus bietet die Software weitergehende
Funktionen fir die Konfiguration eines DALI Systems.
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5.1. Adressierung - Adresstausch

Die Adressen der Betriebsgerate sind rein zufallig vergeben und haben keinen Zusammenhang zu der
physikalischen Anordnung des Systems.

Damit man in einem Projekt sinnvoll arbeiten kann, ist es meist erforderlich, die Adressen der DALI
Betriebsgerate entsprechend der raumlichen Anordnung zu vergeben.

Hierzu bietet die Software Moglichkeiten, die Adressen von DALI Betriebsgeraten zu tauschen.

Ab der Version 2.0.6.0 gibt es zwei Moglichkeiten.

1. Per DRAG & DROP
2. Uber die Auswahl beider Adressen Quelle & Ziel in Drop-Down-Boxen.
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5.1.1. Option 1: Adresstausch iiber Drag & Drop

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Seite "Ballasts" der gewiinschten Steuerung aus. Alternativ, falls noch
geoffnet, wahlen Sie den zugehdrigen Tab direkt an.

' BL-PC-FLEX-2 - neues Projel

Datei  Hilfe Sprache

NEHA ! B Projekt Report |, Projekt-Explorer /Z) EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto |[COM26 - ¥ Trennen fifh Finde Controller
Projekt-Explorer Bx Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Prajekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Bafp ) Steuerung Biiro-Ballgsts | fschalter1 |
K Auswahl loschen &' Update = Hinzufagen R —
= DENO Froek 01 Ballasts
Eingangsbersich Refreshrate: OFF -
Linie 1an VL-707 SMART
= gueing Bum
=&
l'ihna—gs @ﬁff © o Name EmsisfinT &
15_;:;?" 00l [7] 1] (B00)Ballast_D | I |
01 m D D e [[B01)Balast_1 \ \ \
2 [0 254-100% [BO2Balast 2 [ ]
03 ¥ ][] 254.-100% |BUIEalast 3 | I |
04 [ D D 254.100% |(BO4)Balast_4 ] [ |

Freie Adressen fiir Drag & Drop

05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

2. Durch betéatigen der Buttons "An", "Aus" und "Blinken" kénnen Sie zunachst die vergebenen Adressen
bestimmen. Identifizieren Sie zwei Leuchten, deren Adressen Sie tauschen missen bzw. wollen.

Datei  Hilfe Sprache
3 = =] ; B Projekt Report ' Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer @ZeigeLog Z Auto ||COM2E | ~ 7 Trennen nFindeControll

Projekt-Explorer R x Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Biro )
75 Auswahl l5schen & Update == Hinzufigen

[=- DEMO Projekt 01

-- Eingangsbersich Refreshrate: OFF -
(- Linie 1an VL-707 SMART

B- Steuerung Blro ﬁ I
@
o Cff& ?‘)GJ & \53@ Name
e

Ballasts

‘5\
; ™ D 254-100%  |(BOD)Ballast_0
-+ limer
0 ] | 254-100% [(BO1)Balast_1

— |
- |
] 254-100% |(B02)Ballast_2 |
- |

|

[]
L [ 254.100%  [{B03)Balest_3
04 i [ [] 254-100%  [(B04)Balast_4

Freie Adressen fur Drag & Drop:

05 06 07 08 09 10 M
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 60 von 176



()EDEUTA

Controls

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2
Version 2.0.0

Hinweis: Die Funktion "Blinken" wurde ab dem Firmwarestand 1.1.0 in der Funktion gedndert. Statt
abwechselnd "An" und "Aus" wird der Ballast abwechselnd auf einen Dimlevel von 10% und 100% gesetzt.
Dadurch wird die Funktion auch von langsam schaltenden DALI Betriebsgeraten unterstitzt. Zuvor war die
Funktion "Blinken" in einigen Fallen ungeeignet , wenn das DALI Betriebsgerat in Kombination mit dem
Leuchtmittel kein schnelles Ein- und Ausschalten unterstiitzt hat.

3. Sie kénnen nun Uber einfaches "Drag & Drop" die Adresse der zwei DALI Betriebsgeraten bzw. Ballast
miteinander tauschen.

Dabei kann die neue Adresse eine andere vergebene Adresse, oder aber eine freie Adresse in der unteren
Tabelle "Freie Adressen fiir Drag & Drop" sein.

Ziehen Sie mit gehaltener linker Maustaste die Quell-Adresse, welche getauscht werden soll, auf die
Zieladresse, und lassen Sie dann die Maustaste los.

Beide Felder sind wahrend des Vorganges kurz rot hinterlegt, und sind wieder grau sobald der Tausch
durchgefiihrt wurde.

Datei Hilfe Sprache
DEH B’ Projekt Report |, Projekt-Explorer /24 EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto || COM26 - ¥ Trennen fif} Finde Controller

Projekt-Explorer s Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich | Steuerung Biro )} Steuerung Biiro-Ballasts | Schalter 1
X Auswahllschen 2 Update = Hinzufigen

- DEMO Projekt 01
Eingangsbersich Refreshrate: OFF =
Linie 1an VL-707 SMART
- Steusrung Biiro

* Gruppen
i Szenen
Timer

Ballasts

f Name Beschreibung:
-100% [B00)Ballast O
-100% [[BO7)Baliast_{
-100% [BU2)Balast 2
-100% [(BO03Balast_3
-100%  [B04)Ballast 4

IR %,

05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

4. Uberpriifen Sie durch betitigen der Buttons "An" und "Aus" der Leuchte mit einem einfachen Mausklick
links, ob die Adressen korrekt getauscht wurden.
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5.1.2. Option 2: Adresstausch liber Quelle & Ziel

1. Klappen Sie die Details fiir den Bereich "DALI" im Tab der jeweiligen Steuerung mit einem einfachen
linken Mausklick auf das Pfeil-Symbol oder "DALI" auf.

‘@] BL-PC-FLEX-2 - neues P
Datei  Hilfe Sprache

NDEH Projekt Report ‘- Projekt-Explorer ‘4% EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto |[COM26  ~| &Y Trennen nFinde Controller
Projekt-Explorer I x
K Auswahl loschen ' Update == Hinzufiigen

Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich } Steuerung Biiro

¥ Einstellungen

=~ DEMO Projekt 01
Eingangsbereich MName: Steuerung Biro
ie 1an VL-707 SMART

Repeater. OFF

~  Sicherhet: Sichtbar -
ID: Be0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Ballasts
Gruppen

Signalstake: -68dbm
Szenen
- Timer

Objektanzahl = 0 von 50

Speicherplatz = 0 von 496

2. Wahlen Sie aus den beiden Dropdown-Listen vor dem Button "Tauschen" die beiden Adressen aus,
welche miteinander getauscht werden sollen.

_é BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98_Austa
Datei  Hilfe Sprache
DEH

B Projekt Report ', Projekt-Explorer

iZ% EnOcean Explorer j Zeigelog | # Auto
Projekt-Explorer

COM26  ~ ¥ Trennen ik Finde Controller
x Steuerung Biro V Steuerung Buro-Ballasts }/ Steuerung Buro-Gruppen }
# Auswahl lgschen ! Update == Hinzufigen
% Einstellungen
[=- DEMO Projekd 01
[ Eingangsbereich Name: Steusrung Biro Repeater: OFF - Sicherheit: Sichtbar -
nie 1an VL-707 SMART
=8 Steusrung Buro 1D: (<D514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
i Ballasts )
Gruppen Signalstarke: -67dbm
i~ Szenen
- Timer

# DALl

Alle ohne Kurzadresse -
I Ballast 0 ~ [E[EEEMN ~ § Tauschen
Balest0 = | A0 | U as [ Binken

% Korfiguration .-..l'f

Objektanzahl = 1 von 50

Speichemplatz = 12 von

Upload
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3. Betétigen Sie den Button "Tauschen". Die Adressen werden umgehend getauscht.

? BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98.

Datei  Hilfe  Sprache
NEHA Projekt Report - Projekt-Explorer /2 EnOcean Explorer j_l ZeigeLog | A Auto |[COM26 - | Y Trennen n, Finde Controller
Projekt-Explorer LIRS Steuerung Biiro V Steuerung Biro-Gruppen V Steuerung Baro - Ballasts I
#< Auswahl I6schen ' Update == Hinzufiigen
% Einstellungen
[=1- DEMO Projekt 01
Eingangsbereich Name: Steuerung Biro Repeater: OFF - Sicherheit: Sichtbar -
Linig 1an VL-707 SMART
=] ID: x0514A0DF  SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1 Reset
- Ballasts . _
Gruppen Signalstarke:  -68dbm
i~ Szenen
Timer
# DALI
Mle ohne Kurzadresse ©
Ballsst 0~ Ballast 4 Tauschen
Balast0  ~ [ s ogjinken |
% Konfiguration .-.ll-lL:.
Objektanzahl = 1 von 50
Speichemlatz = 12 von

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 63 von 176



Controls

c)EDEUTA

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2
Version 2.0.0

5.2. Sperren von Adressen fiir den Adresstausch

1. Als Unterstlitzung bei der Adressierung kdnnen DALI Betriebsgerate mit bereits korrekt zugewiesener
Adresse fir einen Adresstausch sperren.

In dem Tab "Ballast" der jeweiligen Steuerung finden Sie hierzu neben der Spalte "Adresse" in der zweiten
Spalte "Gesperrt" ein Schloss-Symbol.

Ein offenes Schloss, griin hinterlegt, bedeutet dass die Adresse per Drag & Drop getauscht werden kann.
Ein geschlossenes SchloR verhindert hingegen den Adresstausch.

'@ BL-PC-FLEX-2 - neues Projeki
Datei  Hilfe Sprache

= Projekt Report '~ Projekt-Explorer (50 EnQcean Explorer @Zeige Log | A Auto ||COM26 - | " Trenner

Projekt-Explorer B Linie 1 an VL-707 SMART |~ DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich |
75 Auswahl l6schen 2 Update == Hinzufiigen
= DEMO Frojekt 01
[#)- Eingangsbersich
(#l- Linie 1an VL-707 SMART

Ballasts

Refreshrate: OFF <

- Steuerung Biro {\
e EE o0& F

S N e R

0 (@] &1 254-100% [BODBalst 1

02 [.] 254-100% [B02Balast 2

03 [L] 254-100% [B03Balast 3

04 Wl [J] [0 (2] 26¢-100% [B09Balas s

Freie Adressen fur Drag & Drop:

05 06 07 08
16 17 18 19 20 21 22 23 24
32 33 34 35 36 37 38 39 40
48 49 50 51 52 23 H4 H5 56

Sie kénnen Uber einen einfachen Mausklick links das Symbol zwischen den Zustanden "offen" und
"geschlossen" wechseln.
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5.3. Namen der DALI Betriebsgerate vergeben

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Ebene "Ballasts" der Steuerung aus, fiir deren DALI Betriebsgerate Sie
die Namen innerhalb des Projektes vergeben bzw. andern wollen.

' BL-PC-FLEX-2 - neues Projekd

Datei  Hilfe Sprache

DEH B’ Projekt Report |, Projekt-Explorer /= EnOcean Explorer []] Zeige Log | # Auto ||[COMZ6 - 5% Trennen fif} Finde Controller
Projekt-Explorer ax Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Fingangsbereich | Steuerung Bifo ) Steuerung Biiro-Ballasts | Schalter1 |
% Auswahl loschen &' Update = Hinzufogen ————
=~ DEMD Projekt 01 Balaste
Eingangsbereich Refieshrate: OFF =
#1- Linie 1 2n VL-707 SMART
B R &
e
@@a@fw& e & T e Beschreibung: N
5 -
T oo @l [J] [} 254.100%  [BUD)Strabler_01 | [Auskeuchtung Birctisch ‘
ot [0 254-100%  [(BOT)Ballast 1 | I ]
02 o] |I| D 254-100% |(BU2)Ballast_2 ] [ |
03wl [1][1] 254-100%  [(BO3)Ballast_3 | | ]
| |

o4 Wl [ [ 254-100%  [BO8Balst &

Freie Adressen fur Drag & Drop:
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 959 60 61 62 63 No

2. Sie kénnen nun im Tab "Ballasts" der Steuerung fir jedes DALI Betriebsgeradte einen Namen sowie einen
weiteren beschreibenden Text vergeben.

'O BL-PC-FLEX-2 - neues ProjeK
Dstei  Hilfe Sprache

NDEd B Projekt Report |, Projekt-Explorer (VEnOcean Explorer ©]] Zeigelog | # Auto || COM25  ~| ¥ Trennen [} Finde Controller

Projekt-Explorer rx Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Biiro ) Steuerung Biro-Ballasts | Schalter 1
 Auswahl loschen ' Update < Hinzufugen
= DEMO Projekt 01

Eingangsbersich Refoshaie: OFF =
Linie 1an VL-707 SMART

Ballasts

£ Steverung Bio e (ff’& -
- Bal o
G?u:::'\ od T Beschreibun
il 00 @ [7][Z] & 25¢-100 [ooswehe ot o | | Fuseuctrung Bormscn |
01 D D 254-100%  |(BO1)Ballast_1 N I I

W [MH =w @ |
03wl [I][1] 254-100%  [(BO%Balast 3 i ‘
e [ [ & 25¢-100 [B09Balast & ‘

e %,

Freie Adressen fir Drag & Drop:
05 06 07 08 08 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 356 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

Hinweis: Name und Beschreibung werden nicht in der Steuerung oder dem DALI Betriebsgerat abgelegt,
sondern werden lokal in der Projektdatei gespeichert.

Die ersten Zeichen des Namens sind nicht editierbar, und lauten immer (Bnn) mit n = 00 bis 63, welches der
DALI Kurzadresse entspricht.

Der Grund hierfir ist, das Ballastnamen immer eindeutig sein miissen. Sonst kdnnten Sie bewusst oder
unbewusst mehreren Ballasts den gleichen Namen vergeben.
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5.4. DALI Betriebsgerate - Konfiguration neu einlesen

Aus verschiedenen Griinden kann es gewlinscht oder auch erforderlich sein, die DALI Konfiguration einer
Steuerung neu einzulesen.

1. SchlieRen Sie den Tab "<Steuerungsname> - Ballasts" durch einen einfachen Mausklick links auf das
Symbol rechts oben.

BL-PC-FLEX-2 - neues Projekt

Datei  Hilfe  Sprache

NEH Projekt Report | Projekt-Explorer /) EnQcean Explorer <] Zeige Log | # Auto | COM25 - 59 Trennen [ Finde Controller

Projekt-Explorer rx Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 | Eingangsbereich | Steuerung Buro ) Steuerung Biro-Ballasts | Schalter 1 [X]
X Auswahl laschen & Update = Hinzufiigen
Balasis

=1 DEMO Projekt 01 [

Eingangsbersich Refreshrate: OFF
Liie 12n VL-707 SMART
B Steverung Biro o -
&
ZZ”S,"Z‘; @ftﬁa& & $ Neme Pediis &
T 00 (@ [ [ [ 2500 [BO0Swee 0T ] [Fseuchtung Birotsch ]
o1 2] @] 254-100%  [BONBalsst_1 | [ ]
W DO 254-100%  [[B02Balest_2 ] [ ]
sl [ [ 254-100%  [BO3)Balast 3 ] |
o4 w [T 254 100% [[B04)Ballest 4 | [ |

Freie Adressen fiir Drag & Drop:
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 256 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 D9 60 61 62 63 No

2. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung durch einen einfach Mausklick links aus, deren DALI
Konfiguration aktualisiert werden soll.

LS BL-PC-FLEX-2 - neues Projeki

Datei  Hilfe Sprache

NE| Projekt Report -, Projekt-Explorer ‘2% EnOcean Explorer ::jZe\ge Log | # Auto ||COM26  ~| &Y Trennen nFiﬂde Controller

Projekt-Explorer . x Linie1 an VL-707 SMART |” DEMO Projekt 01 | Eingangshereich } Steuerung Baro | Schalter1

#< Auswahl l5schen ! Update == Hinzufogen
[=)- DEMO Projekt D1

[#- Bingangsbersich Name: Steuerung Blro Repeater: QFF + Sicherheit: Sichtbar -
T

: 1D: 0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -68dbm

¥ Einstellungen

- Timer

¥ DALl
# Korfiguration
Tyvp Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
Alle Schalter 1-Wippe A |ON / OFF / DIM
Schalter | Al Schafter 1- Taster BO | Level 127-3%

3. Betatigen Sie mit einem einfachen Mausklick links den Button "Update" oben in der Aktionsleiste des
Projekt-Explorers.
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Datei  Hilfe  Sprache

DEHS
Projekt-Explorer

75 Auswahl lasch

f 53 W5

7y Projekt Report '~ Projekt-Explorer 030 EnQcean Explorer ﬂ Zeigelog | # Auto

el Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Praje
Hinzufdgen

% Einstellungen

=+ DEMO Projekt 01
-- Eingangsbereich
G- Linie 1an VL-707 SMART
=2 Steuerung Blro

Mame: Steuerung Biro

ID: (0514A0DF SN: 15714
- Ballast
Gizpesn Signalstarke:  -68dbm
Szenen
- Timer

¥ DALI

Mles An || Alles Aus

£ Konfiguration

Twp Ziel/Ballast Auslozer

Alle Schatter 1 - Wip
Schalter |Alle

Schalter 1- Tasl

4. Nun wird die DALI Konfiguration der ausgewahlten Steuerung eingelesen. Ein Fortschrittsbalken
signalisiert den aktuellen Status.
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Datei  Hilfe Sprache
O |0 4 B L @) B Projekt Report | Projekt-Explorer (4 EnOcean Explorer <] Zeigelog | # Auto [COM2E | ¥ Trennen fiff Finde Controller
Projekt-Explorer Bx Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich } Steuerung Biiro | Schalter1

3 Auswahl I6schen || Update | Hinzufiigen

= DEMO Projekt 01
Eingangsbereich
Linie 1an VL-707 SMART
(=) Steuerung Biro 1D: 0xD514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868+1.3.1
Ballasts
~Gruppen
Szenen
(- Timer

¥ Hinstellungen

Name: Steusrung Biiro Repeater: OFF ~  Sicherhett: Sichtbar -

Signalstarke:  -67dbm

¥ DALI

 Korfiguration
Typ  Zie/Balst  Ausloser Furktion Argument
|Nle |5chaner1 ~Wippe A ‘ON /OFF/D\M‘
Schaker | Mle | Schalter 1 - Taster B0 | Level |

Steuerung Biiro - Aktualisiere verfugbare DALI Ballasts

Objektanzahl = 1von 50
Speicherplatz = 12 von

4. Sobald der Fortschrittsbalken geschlossen wurde, kénnen Sie durch Anwahl der Ebene "Ballasts" der
Steuerung im Projekt-Explorer den Tab "Ballast" neu 6ffnen und die aktualisierte DALI Konfiguration wird
angezeigt.

Datei Hiffe Sprache

DEES| ) ) Pojet Report X Projekt-Bilorer /2 EnOcean Bplorer (J Zege Log | 4 Auto [GGNBBI | 4 Trennen | Finde Contote
Projedt- Eplorer B[ inieT an VL-707 SMIART | DEMO Prjekt L | % Schalter1 ) Steuerung Baro - Ballsts < x | EnOcean-Exporer #x
K Auswahl loschen @ Update = Hinzufagen Alle + X Verfugbare loschen o Hinzufagen
5 DEMO Projekt 01 Ballss Projektiert
EBngangsbereich Refreshrate: OFF

- Unie Tan VL707 SMART

4
»‘/f e »‘*f - Beschreibung:
00 | 254-100% [[BO0)Strahler 0T ] [Fusleuchtung Birotisch
01 @l [ [ [ 2s#-100% [008kast T ]
e OO 254- 1007 [B02Balast 2 ] [
03 @ [T [ [ 2s¢-100x [E03Estest 3 ]
04l [T [ [ 2- 100 [E08ESstt 1

Freie Adressen fir Drag & Drop:

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47

48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
EnOcean ID:  FEFSDD7A
Signalstarke:  52dBm
.
Wert: Nicht betatigt
e
e
s
56-63 [}

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Airtime: |
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5.5. Adresskonflikte I6sen - doppelt vergebene DALI Kurzadresse

Es kann vorkommen, dass ein DALI Betriebsgerat mit einer DALI Kurzadresse einem bestehenden System
hinzugefligt wird.

Sie bemerken diesen Konflikt, wenn Sie im Tab "Ballasts" weniger vergebene DALI Adressen sehen als Sie
DALI Betriebsgerate in Inrem System haben.

Gleichzeitig konnen Sie jedoch Uber den Befehl "Alles An" alle DALI Betriebsgerate bzw. die
angeschlossenen Leuchten Ein- bzw. Ausschalten.

Besipiel:

Das Projekt hat Betriebsgerate mit den DALI Kurzadressen 0-5. Das hinzugefligte Betriebsgerat die DALI
Kurzadresse 0.

Als Ergebnis existieren zwei DALI Betriebsgerate im System, welche die selbe DALI Kurzadresse 0 besitzen.

Lésung:

1. SchlieRen Sie den Tab "<Steuerungsname> - Ballasts" der Steuerung, an welcher der DALI Adresskonflikt
vorliegt.

BL-PC-FLEX-2 - neues Pro

Datei  Hife Sprache
DEA Projekt Report L, Projekt-Explorer /3 EnOcean Explorer (] Zeige Log | # Auto |[COM26  ~| 89 Trennen [l Finde Controller

Projekt-Explorer 2 x Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich | Steuerung Buro | Schalter iiro - Bal ED
X Auswahl loschen ' Update =f= Hinzufugen Il
Balasts —
=I- DEMO Projekt 01 1
sbersich Refreshrate: OFF =
VL-707 SMART |
o
IS \
Balasts & bﬁaé &

Gruppen & © & & T Beschreibung .

Szenen i 100 [{B00)Sirabler_01 [Ausleuchtung Birotisch

f R 00 @ [0 [ E o 2 \

01 [2 [T [ 25100 [B008alest T
0z il [0 [ 2541007 [[B02Balast 2
03w [T [0 & 25¢-100% [B03Balest 3
04 [ [L] 254-100% [[B08Ballast &

B G

Freie Adressen fiir Drag & Drop

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 3 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

2. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, auf deren DALI System der Adresskonflikt vorliegt.
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¢?| Bl FLEX.
Datei  Hilfe Sprache
DEH o G2 @

Projekt-Explorer

 Auswahl l6schen = Update == Hinzufigen

) B Projekt Report | Projekt-Explorer /7l EnOcean Explorer || Zeige Log  # Auto | COM2E - &% Trennen fifl Finde Controller
rx Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich ) Steuerung Biiro | Schalter1 |

¥ Einstellungen

(- DEMO Projekt 01
Eingangsbereich
Gl ligie {0 0

Ee- Timer

Sicherheit: Sichtbar

Repeater: QFF < @

MName: Steuerung Blro

ID: (x0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 w1.3.1
Signalstarke:  -68dbm
¥ DALI

# Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausldser Funktion Argument
Alle Schatter 1-Wippe A [OM / OFF / DIM
Schalter | Alle Schalter 1 - Taster BO | Level 127-3%

Objektanzahl = 1 von 50
Speichemlatz = 12 von

3. Erweitern Sie den Bereich "DALI".

¢/ | Bl FLEX-
Datei  Hilfe  Sprache
DEH s B3

Projekt-Explorer

7€ Auswahl loschen ' Update = Hinzufiigen

7 Projekt Report ‘. Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer j_| Zeigelog | A Aute ||COM26 | - ¥ Trennen n Finde Controller

ax Linie 1 an VL-707 SMART VDEMO Projekt 01 l/E\ngangsberalch)/stenemng Biiro k Schalter 1

% Einstellungen

[=- DEMO Projekt 01
ngangsbereich

=8 Steuerung Blro
- Ballasts
- Gruppen
Szenen
Timer

ie 1an VL-707 SMART

Repeater: OFF ~ Sicherheit: Sichtbar -

Name: Steuerung Buro

ID: 0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

-68dbm

Signalstarke:

Objektanzahl = 1 von 50
Speichemlatz = 12 von
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4. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste, welche sich 6ffnet, die Adresse, welche doppelt vergeben ist. In

unserem Beispiel die Adresse 0.

'@ BL-PCFLEX 2 - neues Projek

Datei  Hilfe  Sprache

NDEd B Projekt Report |, Projekt-Explorer

Projekt-Explorer
# Auswahl l6schen & Update == Hinzufigen

1 x

(F4 EnOcean Explorer (] Zeigelog | # Auto |[COM26  +| &7 Trennen fifl Finde Controller

Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich ) Steuerung Biiro | Schalter 1

[=)- DEMO Projekt 01
#]- Eingangsbersich
(- Linie 1an VL-707 SMART
B- Steuerung Buro
‘.. Ballasts
E--Gruppen
i~ Szenen
[ Timer

¥ Einstellungen

Mame: Steuerung Buro Repeater: OFF - Sicherhet: Sichtbar -
1D: (<D514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke: | -68dbm

# DALl

Alle - | Adressieren

Adresse 2
Adresse 3
Adresse 4
Adresse 5
., Adresse 6
¥ Adresse 7
Adresse &
Adresse 9
Adresse 10
Adresse 11
Adresse 12
Adresse 13
Adresse 14
Adresse 15
Adresse 16
Adresse 17
Adresse 18
Adresse 19
Adresse 20

m

1von 50

5. Betétigen Sie den Button "Adressieren" rechts neben der Dropdown-Liste. Die DALI Betriebsgerate mit
der aktuellen Kurzadresse 0 bekommen nun neue Adressen zugewiesen.
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FLEX-

OB
Datei  Hilfe Sprache
NEH . 4 L | B Projekt Repert ., Projekt-Explorer 51 EnOcean Explorer j Zeigelog | # Aute W‘  Trennen n Finde Controller
Linie1 =n VL-707 SMART |”DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich }*"Steuerung Biiro | Schalter 1

1 x

Projekt-Explorer
7 Auswahl l6schen = Update == Hinzufiigen
% Einstellungen

[=- DEMO Projekt D1

i Eingangsbereich Name: Steuerung Blno
Linie 1an VL-707 SMART

= Steuerung Biro ID: (x0514A0DF SN: 15714
i~ Ballasts

- Gruppen

- Szenen

- Timer

Sicherhett: Sichtbar @

Repeater. OFF -

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

Signalstarke:  -68dbm

# DALI

Adressierer

Ballast0 - Ballast0 - Tauschen
Balest0 - | A || As 'T-r'.'lahnken

¥ Korfiguration

Objektanzahl = 1 von 50
Speichemlatz = 12 von

6. Warten Sie kurz, bis der Vorgangsbalken geschlossen wird.

Datei  Hilfe Sprache
DEHA t G2 @ | @ Projekt Report ., Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer j_| Zeige Log | A Auto |[COM26 - ¥ Trennen n Finde Controller
Projekt-Explarer ax Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich ) Steuerung Biiro | Schalter1 |
2 Auswahl laschen ' Update == Hinzufugen
% Einstellungen
= DEMO Projekt 01
Eingangsbereich Name: Steusrung Biro Repeater: OFF - Sicherhett: Sichtbar ~ ~
&l Linie 1 an VL-707 SMART
& Steuerung Biro ID: (x0514A0DF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
el Signalstarke: | 68dbim

Gruppen

# DALl

Adresse 0

Ballast0  + Ballast 0

Balsst0 wm ]

% Konfiguration

Objsktanzahl = 1 von 50
Speicherplatz = 12 von
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7. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die erneut die Steuerung mit einem einfachen Mausklick links aus.

& BLPCRLEX - neves Projer: R ——
Datei  Hilfe  Sprache

=" Projekt Report |, Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer ] Zeigelog | # Auto || COM26 - ¥ Trennen fif} Finde Controller
Projekt-Explorer rx Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich ) Steuerung Biro | Schalter1
< Auswahl laschen g2 Update == Hinzufiigen
% Einstellungen

[=- DEMC Projekt 01

[+]- Eingangsbersich MName: Steuerung Blro Repeater: OFF + Sicherhet: Sichtbar - e U

T - Bl ART

ID: keD514ADDF  SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1 Rese

-Gruppen
i Szenen
- Timer

Signalstarke:  -68dbm FW Upe

# DALI

Adresse 0 hd

Ballast0 + Ballastd -

Ballast0 - | Ll | ‘ Aus | | Blinken
¥ Korfiguration

- Objektanzahl = 1 von 50 ]
Speichemlatz = 12 von @

8. Lesen Sie die DALI Konfiguration der Steuerung neu ein. Betatigen Sie hierzu mit einem einfachen
Mausklick links den Button "Update" in der Aktionsleiste des Projekt-Explorers.
Warten Sie, bis sich der Fortschrittsbalken automatisch schlief3t.
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Datei  Hilfe Sprache

NEH 1 9 B Projekt Report -, Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer 7] Zeige Log | # Aute | COM26 - | &% Trennen fifl Finde Controller
Projekt-Explorer

X Linie 1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt 01 | Eingangsbereich ) Steuerung Baro | Schalter 1
* Auswahl |5;mF |’ Updatg | quzufﬂgEn

¥ Engtellungen
- DEMO Projeke 01 -

Eingangsbersich Name: Steverung Biro Repeater: OFF ~  Sicherelt: Sichtbar =
Linie 1an VL-707 SMAR
() Steverung Biro ID: &OST4AODF SN 15714 PN 11214 BL201-10.868 v1.3.1

Ballasts
Gruppen
Szenen

Timer

Signalstarike:  -68dbm

# DAL

Adresse 0 -

Balast0 - BalastD -

Balest0 v [ A [ As |[ Bioken |
¥ Kerfiguration

Steuerung Biro - Aktualisiere verfiigbare DALI Ballasts

Objektanzahl = 1 won 50
UBlISIEr®N | Speicherplatz = 12 von

9. Offnen Sie nun den Tab "Ballast" der Steuerung durch Anwahl der Ebene im Projekt-Explorer. Hier sollte
nun eine vergebene Adresse mehr zu sehen sein als zuvor.
Als Ergebnis sollte nun jedes DALI Betriebsgerat bzw. jede Leuchte einzeln schaltbar sein.

=" & B’ Projekt Report |, Projekt-Explorer /2% EnOcean Explorer {] Zeige Log | # Auto ||[COM26 | 5% Trennen {fl Finde Controller

Projekt-Explorer B x Linie1 an VL-707 SMART | DEMO Projekt01 || ich | Steuerung Buro | Schalter1 ) Steuerung Buro - Ballasts

¥ Auswahl loschen 2 Update = Hinzufiigen
= DEMO Frojekt 01
Eingangsbereich
Linie 1an VL-707 SMART
£ Steuenng Biio

Ballasts

Refreshrate: OFF -

¥ Bailasis]

i Guppen \33@ Mame Beschreibung

-~ Szenen 100%  [(BO0)Str=hler 01 [Pusleuchtung Biratisch
- Timer

100%  [BO1Balast 1
100%  [B02Balast 2
[(B03)Ballzst_3
100% [1B04)Ballat

100% [[BOS)Ballast 5

BIEEEE
EIETEIETET %

g

El
El

Freie Adressen fiir Drag & Drop

06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
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5.6. Steuerungen aus dem Projekt lI6schen

Grundsatzlich werden von der Software BL-PC-FLEX-2 bei einem automatischen Scan alle Steuerungen in
Reichweite im Projekt-Explorer dargestellt.

Wenn Sie ein Projekt anlegen wollen, welchem nur einige Steuerungen zugehdren sollen, so kdnnen Sie die
anderen Steuerungen aus dem Projekt entfernen.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Erstellen Sie ein neues Projekt. Starten Sie hierzu zunachst die Software.

O IBLPCAE2 s P
Date e Sprache

) Projekt Report 4, Projekt-Explorer () EnOcean Explorer (]l Zeige Log | # Auto | COM3  + & Verbinden i Finde Controller
2 x EnOcean-Explorer 2 x

n & Updste o Hinzufugen

Eigenschaften

EnOcean D:

Sonalsizke

Beschrebung.
Wt

mmmmmmmmm
K C:\Program Fies 636)\DEUTA Contrls GrbH\BL-PC-FLEX-2\BLPCFLEX 2exe

BL-PC-FLEX-2, Version 206 Airtime:

2. Vergeben Sie die Eckdaten des Projektes. Wahlen Sie hierzu im Projekt-Explorer die Ebene "Projekt".
Im Tab "neues Projekt" kdnnen Sie einige Eckdaten des Projektes vergeben. Diese Daten sind spater
Bestandteil des neuen Projekt Reports, und werden dort auf dem Deckblatt angegeben:

a) Projektname

b) Auftragsnummer

¢) Kundennummer

d) Kundenname

e) Inbetriebnehmer
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Datei  Hilfe  Sprache

NEH Projekt Report ' Projekt-Explorer (5t EnOcean Explorer @Zeige log | A Auto | COM3 - j‘u‘erbinden nFindeCUHtroller
Projekt-Explorer I x

# Auswahl [5schen ' Update == Hinzufiigen

----- neues Projekt

(2| BL-PC-FLEX-2 - neues P\
Datei  Hilfe Sprache
DEH Projekt Report ', Projekt-Explorer (50 EnQcean Explorer @ZeigeLDg A Auto | CoM3 - j‘u’erbmden nFindeCDHtmller

Projekt-Explorer £ X | “neues Projekt

 Auswahl laschen ) Update =f= Hinzufagen

Einstellungen

- neues Projekt

Projektname neues Projelkdt

Auftragsnummer:
Kundennummer:
Kundenname:

Inbetriebnehmer:

3. Lesen Sie nun alle tGber Funk erreichbaren Steuerungen durch einfachen Mausklick links auf den Button
"Automatik" in der Werkzeugleiste oben ein.

Wahrend der Datenlibertragung wird ein Fortschrittsbalken eingeblendet. Warten Sie, bis der Vorgang
abgeschlossen ist.
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Datei  Hilfe Sprache
NEA B Projekt Report |, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer ||| Zeige Log || # Aut 0M26 - ¥ Trennen il Finde Controller
Projekt-Explorer 2 X _DEMO Projekt 02

¥ Auswahl loschen & Update = Hinzufagen
= DEMD Projskt D2 s rEE
BL_201_v10_0199547F Projektname: DEMO Projekt 02
BL_201_v10_050BA455
BL_201_v10_0514A0DF Aufiragsnummer: 3871

BL_201_v10_0514B707 Kundenrummer: 12345

Kundenname: Maller

Inbetriebnehmer:  Lehzen

BL_201_v10_0514A0DF - Aktualisiere verfiigbare DALI Ballasts

5. Im Projekt-Explorer sehen Sie nun alle verfiigbaren Steuerungen. Sie miissen nun die Steuerungen
identifizieren, welche zu Ihrem Projekt gehéren sollen.

Wabhlen Sie hierzu im Projekt-Explorer die jeweilige Steuerung aus, und identifizieren Sie diese durch den
Befehl "Alles An" bzw. "Alles Aus" im Bereich DALI.
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'@ BL-PC-FLEX-2 - neues P

Datei  Hilfe
DEW
Projekt-Explorer
7 Auswshl loschen ! Update == Hinzufigen

Sprache

a1 x

Projekt Report ., Projekt-Explorer 50

[=- DEMO Projekt 02
BL_201_v10_0199547F
a o

o e

I BL_201_v10_0514ADNF l

EnQcean Explorer aaj_|Zeiga Log | A Auto || COM26  ~|g¥ Trennen n Finde Controller

DEMO Projekt02 ) BL_201_vw10_0514A0DF |

¥ Einstellungen

Name: BL_201_v10_0514A0DF ~  Sicherhet: Sichtbar -

2 Update

Repeater: OFF

ID: B<0514A0DF  SM: 15714 PN: 11214 BL-2071-10-868 v1.3.1
Signalstarke: -68dbm
¥ DAL

| Comin ] |

% Korfiguration
Aidtualisi ektanzahl = 0 von 50
ECRORTEY ichemlatz = 0 von 496

6. Eine Steuerung, welche nicht zu Ihrem Projekt gehoren soll, kdnnen Sie nun aus dem Projekt entfernen.
Waihlen Sie hierzu die zu entfernende Steuerung im Projekt-Explorer durch einen einfachen Mausklick links
aus. In unserem abgebildeten Beispiel sei dieses die untere Steuerung.

') BL-PC-FLEX-2 - neues P

Datei  Hilfe
DEH
Projekt-Explorer

Sprache

Projekt Report ' Projekt-Explorer

o x

‘21 EnOcean Explorer j_| Zeige Log | # Auto ||COM26 | - @‘Trennen n Finde Controller

DEMO Projekt 02 | BL_201_v10_0514A0DF ) 'BL_201_v10_0199547F |

% Einstellungen

7% Auswahl loschen g Update == Hinzufiigen

- BL_201_v10_0514
&1 BL_201_v10_05148

Name: BL_201_v10_0199547F Repeater: OFF ~ Sicherhett: Sichtbar -

1D: Be0193547F SN: 26825855 PN: 12042 VL-291 - Deuta Exor App Package v1.11
Signalstarce:  -61dbm
¥ DALl IP AL-511-00: [255:255.255.255

7. Betatigen Sie nun durch einen einfachen Mausklick links den Button "Auswahl [6schen" in der

Aktionsleiste des Projekt-Explorers.
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BL-PC-FLEX-2 -

Datei  Hilfe Sprache
DEHS ¥ 2@ @ Projekt Report ' Projekt-Explorer (54 EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto ||COM26 - 7 Trennen
cigkt-Balore Box DEMO Projekt 02 |~ BL_201_v10_05L4A0DF "BL_201_v10_0199547F

% Einstellungen

- Mame: BL_201_vw10_0155547F Repeater: QOFF - Sic
..

-- BL_201_v1%058_RODF 1D: Be0159547F SN: 26825855 PN: 12042 VL-291 - Deuta Exo
[~ BL_201_v10_0514E707

Signalstarke: -61dbm

¥DAL P AL—511-DB:_

Mestn || Mlesus |

8. Die Steuerung wurde aus dem Projekt geldscht.
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¢/ | BL-PC-FLEX-2 - neues F
Datei  Hilfe  Sprache

a =] = p 53 3 | @ Projekt Report ', Projekt-Explorer (50 EnCcean Explorer @Zeige Log | A Auto ||[COM26 | ~ 9 Trenne
Projekt-Explorer X DEMO Projekt02 ' BL_201_v10_0514A0DF

< Auswahl lgschen ! Update == Hinzufiigen
- DEMO Projeld 02

¥ FEinstellungen

- BL_201_v10_050BA455 WEaE L 201 w10 0514A00F Repeater: OFF -
-- BL_201_v10_0514A0DF
[- BL_201_v10_0514B707 ID: 2<0514A0DF  SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868

Signalstarke:  -68dbm

¥ DALI

| Mesan || Mlesaus

¥ Konfiguration

Obijektanzahl = 0 von 50
ualsieren Speichemplatz = 0 won 436

9. Speichern Sie das Projekt.
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5.7. Steuerungen zu einem Projekt hinzufiigen

Es gibt ab der Version 2.0.7.0 die Moglichkeit, Steuerungen online sowie offline einem Projekt
hinzuzufigen.

Online bedeutet, Sie kdnnen die Steuerung Giber EnOcean erreichen.

Offline bedeutet, Sie haben die EnOcean-ID der Steuerung zur Verfligung, jedoch aktuell keine Funk-
Verbindung.

Beide Varianten werden nachfolgend beschrieben.
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5.7.1. Online Konfiguration

Wenn Sie ein bestehendes Projekt um eine oder mehrere Steuerungen erweitern wollen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Starten Sie die Software.

) ProjektReport 4 Prjekt-Explorer (2) EnOcean Bplorer (T ZeigeLog |/ Auto | COM3 - ¥ Verbinden i Finde Controler
3x EnOcean-Explorer 2%
Al - K Vertugbareloschen < Hinzufagen

oschen 2 Update. o Hinzufigen

9
Parameterste:
K C:\Program Fies (x86)\DEUTA Controls GrbH\BL-PC-FLEX2\BLPCFLEX 2ere

BL-PC-FLEX-2, Version 2060 Aitime: |

2.0ffnen Sie das bestehende Projekt iber Auswahl des Punktes "Datei" -> "Offnen" in der Menuleiste und
den Ublichen Windows-Dialog.

Q DEMO Projekt 01.dcg 10.07.2019 11:43 BL-PC-FLEX-Proje... 23KB
¢ DEMO Projekt02.dcg | 10.07.2018 11:56 BL-PC-FLEX-Proje... 21 KB
e . 04.05.2017 17:16 BL-PC-FLEX-Proje... 14 KB
¢} DEMO) Praiekt 05.dea | 0 oo TRIEEEE | 015.05.2017 15:51 RI -PC-FI F¥-Proie... 17 KR

3. Im Projekt-Explorer sehen wir, dass in diesem Projekt bisher drei Steuerungen projektiert wurden.
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() BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden'\98

Datei  Hilfe  Sprache

QEH

Projekt-Explorer

B Projekt Report ', Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto

< Auswahl 16schen ' Update =f= Hinzufiigen

1 ox

[=l- DEMO Projele 02

Ballasts
Gruppen
i SzEnen
- Timer

- BL_201_v10_D50BA455

-- BL_201_v10_0514A0DF
- BL_201_v10_0514B707

COM26

4. Um dem Projekt weitere Steuerungen hinzuzufiigen, welche sich in Funkreichweite befinden, betatigen

Sie mit einem einfachen Mausklick links den Button "Finde Controller" in der Aktionsleiste.

ITEL-PC-FLEX-2 - OAMinden\08 Austausch\DEMO Projekt 02.deg
L)

Datei  Hilfe  Sprache

DEH
Projekt-Explorer

Projekt Report ‘- Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer :|—_| Zeige Log | A Auto ||COM26 | ~ ‘Trerlen n Finde Controller

=V

1 x

K Auswahl loschen & Update == Hinzufiigen

=~ DEMO Projekt 02

- BL_201_v10_050BA455

Ballasts
Gruppen
i i~ Szenen

- Timer
L_201_v10_0514A0DF
L_201_v10_0514B707

5. Wenn eine oder mehrere zusatzliche Steuerungen verflgbar sind, so werden diese eingelesen und in der
Baumansicht im Projekt-Explorer dargestellt. Warten Sie, bis der Fortschrittsbalken geschlossen wird.
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Datei  Hilfe Sprache
QO E | ¢ 4 a4 | @ B Projekt Report | Projekt-Explarer (21 EnOcean Explorer <] ZeigeLog | # Auto

¥ Trennen |fifl Finde Contraller

Projekt-Explorer 2 x
K Auswahl Isschen & Update = Hinzufigen

(- DEMO Projekt 02
=~ BL_201_v10_050BA455

BL_201_v10_0514400F
BL_201_v10_0514B707

BL_201_v10_0199547F - Aktualisiere verfligbare DALI Ballasts

— 00000 |

6. Wenn diese Steuerungen dem Projekt hinzugefligt werden sollen, so speichern Sie jetzt das Projekt.

Hilfe  Sprache
& 533 | e Projekt Report 4 Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer ﬂZeigaLog A Auto ||[COMZE | ~ ¥ Trennen nFinde Controller
nx BL

_v10_0199547F

% Einstellungen

Mame: BL_201_w10_0139547F Repeater: OFF ~  Sicherheit: Sichtbar -

1D: Qx0199547F SN: 26825855 FN: 12042 VL-251 - Deuta Exor App Package v1.11

- Gruppen
- Szenen
[ Timer
BL_201_v10_0514ADDF
BL_201_v10_05148707

Signalstarke:  -64dbm

¥ DAL IP AL511-00: Z55255 255965
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5.7.2. Offline Konfiguration

Wenn Sie ein bestehendes Projekt um eine oder mehrere Steuerungen erweitern wollen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Starten Sie die Software.

SRR ne P il
Datei Hife Sprache
] Projkt Report 4 Projekt-Explorer 0 EnOcean Evplorer (T Zeige Log |  Auto | COM3  ~ ¥ Verbinden [ Finde Controler
2 x

EnOcean-Explorer 2 x
chen & Update < Hinzufgen

- K Vertugbareloschen < Hinzufagen

Eigenschaften

EnOcean ID:

Sanaistake

Beschrebung

Log
EEEEEEE

BL-PC-FLEX-2, Version 206 Airtime:

2.0ffnen Sie das bestehende Projekt iber Auswahl des Punktes "Datei" -> "Offnen" in der Menuleiste und
den Ublichen Windows-Dialog.

Im Projekt-Explorer sehen wir, dass in diesem Projekt bisher vier Steuerungen projektiert wurden.
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¢} BL-PC-FLEX-2 - O\Minde
Datei  Hilfe Sprache

A 7= = b 1 4 | 0 B Projekt Report i, Projekt-Explorer /54 EnOcean Explorer @Zeige Log | A Auto ||COM26 | ~ # Trennen nFindE Controller
Projekt-Explorer ax Steuerung Biro-Ballasts l/ Steuerung Biiro-Gruppen /]/DEMO Projekt 01
< Auswahl I6schen ' Update == Hinzufigen
- Einstellungen
ELOEMO Prieid
BL_201_v10_0193547F Projektname: DEMO Projekt 01
Eingangsbereich

e 1an VL-707 SMART Auftragsnummer: 4711
Kundennummer: 0815

- Ballasts

- Gruppen Kundenname: Meier

- Szenen
- Timer

Inbetriebnehmer:  Lehzen

4. Um dem Projekt weitere Steuerungen hinzuzufligen, welche sich nicht in Funkreichweite befinden, oder
welche ggf. als Ersatzgerat erst noch montiert werden mussen, betdtigen Sie mit einem einfachen Mausklick
links den Button "Hinzufligen" im Projekt-Explorer.

¢/ | BL-PC-FLEX-2 - O:\Minde
Datei  Hilfe  Sprache

a =] =] b ) [ | @ Projekt Report ', Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer @Zeige Log |/ Auto || COM26 | ~ J Trennen nFmde Controller
Projekt-Explorer P 1 x Steuerung Biiro V Steuerung Biiro-Ballasts )/F' bereich k Eingangsbereich-Grupper

75 Auswahl laschen & Updalle |=f= Hinzufagen

- DEMO Projekt 01
BL_201_v10_0199547F w Name: Eingangsbersich Repeater: OFF ~  Sicherhett: Sichtbar -

% Einstellungen

E!ngangsbereich
i Ballasts 1D: Be050BA455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
-G
P Signalstarke: | -BAdbm
- 2Zenen
- Timer

Linie 1an VL-707 SMART
[#- Steuerung Biro

¥ DALI

[ Aesm || Alshus

% Konfiguration

Objektanzahl = 0 von 50
ualisieren Speicherplatz = 0 von 496
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5. Im Dialogfenster wahlen Sie im im Dropdown-Menue den gewiinschten Steuerungstyp aus.

P
a5 Hinzufigen... g

6. Geben Sie die EnOcean-ID der Steuerung (hex) ein und wahlen Sie "Hinzufiigen".

i .
as! Hinzufigen... u

BL-201 -
08154711 |

T [
| —————
s J

7. Die neue Steuerung erscheint im PRojekt-Explorer.
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¢4 BL-PC-FLEX-2 - O:

Datei  Hilfe Sprache

DEH . U3 04 | @ B Projekt Report ., Projekt-Explorer i1 EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto || COM25
Projekt-Explorer b x Steuerung Biro I/Steuerung Biro-Ballasts /]/Eing.al

#< Auswahl laschen = Update =f= Hinzufagen

% Binstellungen
[=)- DEMO Prajekt 01

. Bl 20 0 (119554 Mame: Eingangsbereich Repeater:
-- BL_201_v10_0815471
— ID: (x050BA455 SN 7040 PMN: 11214

Signalstarke:  -64dbm

- L 1 an VL-707 SMART
[+~ Steuerung Biliro

% DAL

| MlesAn || AllesAus

% Konfiguration

Ohjektanzahl = 0 von 50
= Eisied] Speichemplatz = 0 von 456

8. Wahlen Sie die Steuerung im Projekt-Explorer aus. Sie erkennen das diese nicht verfligbar ist, an z.B. der
fehlenden Seriennummer und der Signalstarke -99 dBm.
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'] BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98_Austauschy

Datei  Hilfe Sprache
A== 1 Projekt Report ., Projekt-Explorer ()
Projekt-Explorer ax Eingangsbereich VEingangsbereich-Gruppen VEmgangsberEich-Ballasts l/ Steuerung Biiro-Szenen I/StEuerung

2 Auswahl 18schen & Update == Hinzufagen
¥ Einstellungen

[=- DEMO Projekt 01
: Name: BL_201_v10_08154711 Fepeater: |QFF + Sicherheit: Sichtbar -

B BL_201_v10_0199547F
[=§BL_201_v10_ 08154711
ID: (08154711 SN: 0 PN: 11214 BL-201-10-868 v0 Reset

Ballasts
- Gruppen =
Signalstarke:  [-55dbm FW Update

- Szenen
Timer
=l Eingangsbereich
- Ballasts
Gruppen

-~ Szenen

[ Timer
Linie 1an VL-707 SMART ¥ DALI

- Steuerung Blro

# Konfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument

11 EnOcean Explorer ﬂ ZeigeLog | A Auto ||COMZ6 | | &¥ Trennen nFinde Controller

Objektanzahl = 0 von 50 Upload

Speichemlatz = 0 von 496

9. Sie kdnnen nun z.B. die Konfiguration einer defekten Steuerung auf die neue kopieren. Selektieren Sie
hierzu alle gewlinschten Befehle im Konfigurationsfenster der defekten Steuerung, und kopieren Sie diese

mit "CTRL+C" in die Zwischenablage.
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Datei  Hilfe  Sprache

(] = = 1 ) B | @ Projekt Report '~ Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer :jZEigE Log | A Auto ||COM2E | - J Trennen nFiﬂde Controller

Projekt-Explorer
# Auswahl lschen ' Update == Hinzufiigen

1 x

[=- DEMO Projekt 01
BL_201_v10_0199547F

—- BL_201_v10_08154711

- Ballasts

- Gruppen

- Szenen

i - Timer

() Eingangsbereich

i i Balasts

- Gruppen

-- Szenen

- Timer

inie 1an VL-707 SMART
[=- Steuerung Buro

Ballasts

Gruppen

Szenen

Timer

Steuerung Biiro V Steuerung Biro-Ballasts ]/Eingangsbereich I/Eingangsbere\ch-ﬂruppen l/EingangsberEich-
% Einstellungen

Mame: Steuerung Blro Repeater: OFF «  Sicherheit: Sichtbar -

1D: (x0514ADDF SN: 15714 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -68dbm

A DALI

Alle ohne Kurzadresse =
Ballast0 - Ballastd -

BalastD - [ as [[ sinken

£ Konfiguration

Objektanzahl = 1 von 50
Alduliersn | gpeicherplatz = 12 von iaad

10. Wahlen Sie die eben manuell hinzugefligte Steuerung aus. Sie sehen die leere Konfigurationsliste.
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¢/ BL-PC-FLEX-2 - O

Datei  Hilfe Sprache
DEH
Projekt-Explorer
2 Auswahl l6schen ' Update == Hinzufdgen

o x

3 & | @ Projekt Report '~ Projekt-Explorer /2% EnOcean Explorer j_| Zeigelog | A Auto ||COM26 | - 9 Trennen n Finde Controller

Steverung Biiro-Szenen | Steuerung Biiro-Mischpult | Timer1 | BL 201 v10_0199547F | BL_201 v10_0199547F

(= DEMO Projekt D1

- BL_201_v10_0159547F
BL_201_v10_08154711
Eingangsbersich

Linie 1an VL-707 SMART
[=- Steuerung Blro

- Ballasts

: Gruppen

Szenen

- Timer

¥ Einstellungen

Name: BL_201_v10_08154711 Repeater: [GFF ] -  Sichemeit. Sighibar || -

1D: (08154711 SN: D

PN: 11214 BL-201-10-868 v0 Resat

Signalstarke:  [258dbm!
¥ DALI
2 Korfiguration

| Typ Ziel/Ballast Ausldser Funktion Argument

- Objektanzahl = 0 von 50
Speicherplatz = 0 von 496 Upload

11. Klicken Sie mit der linken Maus in die leere Liste, und fligen Sie die Zwischenablage mit "CTRL+V" ein.
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Datei  Hilfe Sprache

B ] = I 0 | £ E3 34 | @ B Projekt Report | Projekt-Explorer {54 EnOcean Explorer @ZeigeLﬂg A Auto |([COM2E - - ¥ Trennen HFmda Controller
Eingangsbereich-Ballasts l/ Steuerung Biro-Szenen rﬁteuerung Biro-Mischpult }/Timerl l/ BL_201_v10_0199547F

Prajekt-Explorer
K Auswahl lgschen g Update == Hinzufigen

o x

El- DEMO Projekt 01
[ BL_201_v10_0199547F
¥~ BL_201_v10_08154711
- Eingangsbereich
- Linie 1an VL-707 SMART
= Steuerung Biiro
- Ballasts
Gruppen
Szenen
Timer

% Einstellungen

Name: BL_201_v10_08154711

1D: (08154711 SN: D
Signalstarce:  [“989dbm|

Repeater. [BFENI - Sicherheit: Sightbar | -

PN: 11214 BL-201-10-868 v0

# Korfiguration
Typ Ziel/Ballast Ausloser Funktion Argument
Alle FEF5DD7A - Wippe A |ON / OFF # DIM
Schalter | Alle FEFSDD7A - Taster BO | DT8 Farbtemperatur | 3350K

Objektanzahl = 1 von 50
Speichemplatz = 12 von
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5.8. Gruppen erstellen

Jedes DALI Betriebsgerat kann nach erfolgter DALI Adressierung den bis zu 16 DALI Gruppen zugeordnet

werden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, fiir welche die DALI Betriebsgerate in Gruppen

geordnet werden sollen.

(7 BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98,

Datei  Hilfe Sprache

DeEd B Projekt Report ., Projekt-Explorer

Projekt-Explorer
< Auswahl léschen & Update == Hinzufiigen

B> Steuerung Biiro

[=1- DEMO Projekt 01
[+l Eingangsbersich

- Gruppen
- Szenen
Timer

i24 EnOcean Explorer j_l Zeigelog | # Auto ||COM26  ~| &Y Trennen n Finde Controller

% Einstellungen
. Schwnet Schbw -

PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1 Reset

Name: Steuerung Blro

Repeater. OFF

ID: e0514A0DF  SN: 15714
Signalstarke:  -68dbm

¥ DALI
% Konfiguration

- Objektanzahl = 1 von 50
Speicherplatz = 12 von

2. Wéhlen Sie durch einfachen Mausklick links die Ebene "Gruppen" der gewlinschten Steuerung im Projekt-

Explorer aus.

(| BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98

Datei Hilfe Sprache

DEd Projekt Report ' Projekt-Explorer

Projekt-Explorer
75 Auswahl loschen & Update == Hinzufigen

I x

/31 EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto |[COM28 - g% Trennen [} Finde Contraller

Steuerung Biro ]/ Steuerung Buro-Ballasts )/Steuenmg Biiro-Gruppen ]

(=)- DEMO Projekt 01
[+~ Eingangsbereich
(&) Linie 1an VL-707 SMART
[=J- Steuerung Biro

Gmppen .

(& Timer

Gruppen
S N A s o B e A s o BN D p WD
P P L QA
T S I T T TS
{BO0)Ealast_0 MOOFMEOFME MEEEED@O
(B01)Ballast_1 FOODODD0D0DED D00 E00oE0 &
(B02)Ballast 2 FEOODEODEODED BE0EE 0088 &
(B03)Ballast_3 FEOEOMEOODED B0 0088 @
(B04)Balast_4 FEOMBOOBODED BEMBEEEE8 &
Gruppe an NDODEEEDE @K EDEDDEE
Gruppe aus 6 G (S (S [ (S] (S (S [(S20 [
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3. Im Tab "<Steuerungsname> - Gruppen" wird nun in einer Tabelle/Matrix dargestellt, welcher der
Gruppen die einzelnen DALI Betriebsgerate zugeordnet sind.

Die verfligbaren DALI Betriebsgerdte werden senkrecht an der linken Seite dargestellt, die 16 Gruppen
waagerecht. Ist ein DALI Betriebsgerat einer Gruppe zugeordnet, so ist ein Hakchen gesetzt.

Ein leeres Feld bedeutet, dass dieses Betriebgerat nicht dieser Gruppe angehort.

Hinweis:

Je nach Anzahl der DALI Betriebsgerate dauert die Aktualisierung der Tabelle bis zu 30 Sekunden, da die
Informationen aus den DALI Betriebsgerdten ausgelesen werden.

Noch zu lesende Informationen / Felder sind dabei mit einem roten Rahmen dargestellt.

Sollte es wahrend der Ubertragung einmal eine Stdrung gegeben haben, so wird ein Feld weiterhin mit
rotem Rahmen dargestellt.

Aktualisieren Sie eine solche Zeile einfach durch Betatigung des Buttons "Aktualisieren" am rechten Ende
der Zeile.

'/ BL-PCFLEX 2 - O:\Minden\98_AustauschDEMO Projekt

Datei  Hilfe  Sprache

RR=A" Projekt Report ', Projekt-Explorer /2% EnOcean Explorer jZeige Log | A Auto ||[COM26 - &" Trennen ﬂFindeCnnthar
Projekt-Explorer 31X

Steuerung Biiro V Steuerung Biiro-Ballasts )/Steuerung Biiro-Gruppen 1

< Auswahl loschen ' Update == Hinzufugen
[=- DEMO Projekt 01

Gruppen

[#- Eingangsbereich SR P P S R | S
. 07 & & =4 =4 =4
Lo Ton V707 SUART T T T T T T T
i Balasts (BO0)Ballast_O [ 0 il ] L
i~ Gruppen (BOT)Balast_1 OEEE OB B
15“:2?” (B02)Ballast_2 OoDooooo ID Oooooo DI
(B03)Ballast_3 OO M O e ———
(BO4)Ballast_4 MEOODFEODBDEBE OFB B O0EE O
Gruppe an v v v O 2 v P Y P
Gruppe aus v v A 7 Y v v W A R P Y L

4. Um ein DALI Betriebsgerat einer Gruppe zuzuordnen, zeigen Sie mit dem Mauszeiger in das
entsprechende Feld der Tabelle und setzen Sie das Hackchen durch einen einfachen Mausklick links.
Ein erneuter Mausklick entfernt das Hakchen und somit die Zuordnung wieder.
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(2 BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden'\98_Austa
Datei  Hilfe Sprache

DEA B Projekt Report '~ Projekt-Explorer /51 EnOcean Explorer @ZeigeLDg A huto |[COME  -| g9 Trennen nFindeCuntruller
Projekt-Explorer &% Steuerung Biro VSteuerung BGro-BaHasts/VSteuerung Bl}m-Gruppen}
7 Auswahl I8schen ! Update == Hinzufiigen
=~ DEMO Projekt 01 S O oo
G- Bngangsbersich O N A m W o B A s oo B o D B N A
! Engangsbersch. & P ENE N
L 1 VLTTSVART T T ST TG T
‘- Ballasts (BOD)Eallast_0 o 0 ] ] O =
.~ Giuppen (BO1)Baliast_1 o e o o e s
jif:gf” (B02)Balast_2 i o o o o s
(BOZ)Balast_3 MOODONOODDD D O00O0D0O000 &
(B04)Balast_4 MOOMOEMEBDO O i Y s ™
Gruppe an 7 I R O [ OMm
Gruppe aus 72 v A P R & @ @ @

Hinweis: Die DALI Gruppenzuordnung ist ein Parameter, der direkt mit Setzen oder Entfernen des Hakchens
in das DALI Betriebsgerat Gbernommen und dort gespeichert wird.
Es ist kein Download des Projektes/der Konfiguration in die Steuerung erforderlich.

5. Sie kénnen die Gruppenzuordnung durch einen einfachen Mausklick auf die Leuchtensymbole in den
Zeilen "Gruppe An" und "Gruppe aus" am Tabellenende Gberprifen.
Die gelbe Leuchte schaltet die Gruppe ein, die graue entsprechend aus.

¢ BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98 Austal
Datei  Hilfe  Sprache

RE=A"| 1 B Projekt Report ., Projekt-Explorer (1 EnOcean Explorer ;j_|ZEigaLog A Auto ||[COMZE - | &7 Trennen nFmdeCDnthar
Projekt-Explorer bx Steuerung Biiro VSteuerung Bﬂro—BaIIa;t;)/Steuerung Bi]ro—Gruppenl
< Auswahl laschen &2 Update =f= Hinzufugen
= DEMO Projekt D1 S R
[#- Eingangsbereich IR S - T .- T T Y L T I G
2 Ein o F F F P P P P P
Lk 1o VL T07 SMART o T T T o
- Ballasts (B00)Balast 0 [ [E L] ] ]
- Guppen (BO1)Balast_1 OODODODODODOD D000 O0DOoOO @&
%ﬁ:e”f” {B02)Ballast_2 i i e
{B03)Eallast_3 VOODMOODODD ODDODODOOOO @
(B04)Balast 4 NOODNOBOO0 ODRO0OO0O0O0OO0DO &
Grupps an I O OOQo.d
EIIREE ODDODOOOOE [ [ [ &

6. Hinweis: Ein DALI Betriebsgerat kann mehr als einer Gruppe zugeordnet werden. Der letzte Schaltbefehl
fir eine der zugeordneten Gruppen ist dann der jeweils giiltige flir das DALI Betriebsgerat.
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5.9. Szenen definieren

Hinweis:Ab der Version 1.1.0.1 der Software ist es moglich, zusatzlich zur tabellarischen Ansicht auch tber
ein Mischpult Szenenwerte zu editieren.

Jedem DALI Betriebsgerat konnen nach erfolgter DALI Adressierung bis zu 16 Helligkeitswerte fiir die 16
DALI Szenen zugeordnet werden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, bei der den DALI Betriebsgeradten Helligkeitswerte fur
die Szenen zugewiesen werden sollen.

' BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\08_Austausch\DEMO Pra
Datei  Hilfe  Sprache
NDEH Projekt Report 4, Projekt-Explorer (51 EnOcean Explorer £ | ZeigeLog | # Auto ||COM26  ~| 49 Trennen fif} Finde Controller

Projekt-Explorer ax Steuerung Biro | Steuerung Buro-Ballasts | Eingangsbereich | Fingangsbereich-Gruppen | Eingangsbereich-Ballz
7 Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufogen

¥ Einstellungen
=+ DEMO Projekt 01

(=~ Eingangsbereich Name: Steuerung Blro Repeater: OFF - Sicherheit: Sichtbar -

i Ballasts

Gruppen ID: GD514A0DF  SN: 15714 PN: 11214 BL:201-10-868 v1.3.1

Szenen

Tmer Signalstarice:  -67dbm FW Update

8 IMART

i Gruppen
i Szenen
(- Timer

3 DALI

% Konfiguration
Objektanzahl = 1 von 50
Speichemplatz = 12 von

2. Wahlen Sie die Ebene "Szenen" der ausgewahlten Steuerung. Daraufhin werden die Szenenwerte der
DALI Betriebsgerate ausgelesen und im Tab "<Steuerungsname> - Szenen" in Form einer Tabelle dargestellt.
Der Vorgang kann bei einem DALI System mit 64 Teilnehmern bis zu einer Minute dauern, da alle
angezeigten Werte aus den DALI Betriebsgeraten ausgelesen werden.

Werte die noch nicht oder nicht korrekt gelesen wurden, sind rot hinterlegt. Erfolgreich gelesene Werte
werden grau hinterlegt. Warten Sie, bis der Vorgang beendet wurde.
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(¥ BL-PC-FLEX-2 - O\Minden
Datei Hilfe Sprache

198_Austausch\DEMO Projekt 01.dce

NEEA Projekt Report ., Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer <] Zeige Log | # Auto ||COM26 - | &9 Trennen il Finde Controller
Projekt-Explorer 1 x Steuerung Biro | Steerung Biro-Ballasts ||

&4

h-Gruppen | h-Ballasts ) "Steuerung Biiro-Szenen |

Auswahl loschen 2 Update = Hinzufagen
= Up: g

(=} DEMO Projekt 01 s=nen
- Engangsbersich S O S P R S \9
el PP A A G A P P & LSS ST

P AL OOoOOO0OO0 OO OOocOd

Linie 1 an VL707 SMART (BO0}Balast 0 & [ " ]

i B0slas_1 I 1 IO I Cd

(B02Balast 2 O ] 2] 2] ]

Seenen (B03Balast_3 g [l ] N 0N B

h (B04Balest_4 [ O N N O B B am N N B B

Gehe zu Szzne 2 v 72 v v R 2 R A R @ @ @ &

‘ Dimlevel ‘ ‘Lﬁs{ung"é‘ ‘ Mischput |

3. Speziell bei groRen Anlagen oder schlechtem Empfangspegel konnen einige Felder rot bleiben, obwohl
der Scanvorgang angeschlossen ist.

Sie kénnen Zeilen, in den Felder rot geblieben sind, durch betatigen des Update-Buttons am rechten
Zeilenende erneut einlesen.

' BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\08 Austausch\Df

Datei  Hilfe Sprache

DEd Projekt Report 4 Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer ] Zeigelog | / Auto ||COM25 9 Trennen fify Finde Controller
Projekt-Explorer rx Steuerung Buro |~ Steuerung Buro-Ballasts || v ppen || Ballasts ) Steuerung Baro-Szenen | v x B
K Auswahl loschen & Update = Hinzufugen Al
Szenen

- DEMO Projekt 01
£} Bingangsbereich

i L A
el & & F F
It i o
Linie 1 an VL707 SMART (BOD)Ealast_O
&1 Seuenng B (B0MBalast_1 O I:| I:| I:|
i Gruppen (BO2)Ballast_2 [ ][] Bw | o
iuz::rg " (BO03Balasi_3 [o% E E
(B04)Balast 4 [ g
Gehe zu Szene B2 R B &

| Dimevel | ‘Lagungz‘ ‘ Mischpuk. ‘

4. In der Default-Ansicht wird der Dimlevel in % in den Feldern angezeigt (0-100%).
Sie kdnnen zwischen der Ansicht "DALI Dimlevel" und "Leistung in %" durch einfachen Mausklick links auf
die Buttons "Dimlevel" und "Leistung %" umschalten.
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Datei  Hilfe Sprache

DEEs3 2 @@ Projekt Report . Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer [l Zeige Log | # Auto | COM26  ~| 49 Trennen i} Finde Controller
BrojekcFplorer L Steuerung Biiro | Steuerung Biro-Ballasts || Tl ppen || h-Ballasts ) Steuerung Biiro-Szenen | + X |En(
K Auswahiloschen & Update o Hinzufiigen Alle
5 DEMO Projekt 01 Sienen o & [P
& Eingangsbercich e o ® & 9 o > e & & <
T © £ ¥ il
ol A e
= e e o
Linie 1an VL-707 SMART (BOO)Ballest_0 [0 0% ] =
= 5!2“;":‘"9 Biro (B01)Ballast_1 =
allasts
- Gruppen (BO2)Ballast_2 E
i Szenen
- Timer (BOZ)Balast 3 =
(BO4)Ballast_4. E
Gehe 2u Szene
‘ Dimevel ‘ [sstna g | ‘ Mischput ‘
Eige
&
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5.9.1. Die Tabellenansicht

1. Um einen Szenenwert zu vergeben oder zu dndern, zeigen Sie mit der Maus auf das entsprechende
Wertefeld und wahlen Sie dieses durch einfachen Mausklick links aus.

') BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98_ Austausch\DEMO Projekt O1.de

Datei  Hilfe  Sprache

QD E H Projekt Report ', Projekt-Explorer /41 EnOcean Explorer ]| ZeigeLog | # Auto ||COM26  ~| ¥ Trennen (ifi Fi
Projekt-Explorer B ox Steuerung Biro l/ Steuerung Baro-Ballasts l/Eingangsbereich ]/Eingang
#< Auswahl 16schen ' Update == Hinzufagen
= DEMO Projekt 01 Szenen
E| Eingangsbereich o =
i i-Ballasts c‘;‘vé@ !
- Gruppen
- Szenen ALL l:l |:
[+ Timer -
(- Linie 1an VL-707 SMART (B0D)Ballast_O [ ][
= S‘EUBET”Q Biro (B0)Eallast_T [ 1
- Ballasts
- Gruppen {B02)Ballast _2 [
- Szenen
BO3)Ballast_3 0%
(- Timer (B03)Balast_ l:l |:
(BO4)Ballast_4 [0
Gehe zu Szene |:| |:

| Dimlevel | |Leistung°»:;|

2. Geben Sie einen Wert ein oder andern Sie einen bestehenden Wert.
Wichtig: Ihre Eingabe mit "ENTER" bestatigen. Erst dann wird Ihr Wert (ilbernommen und im DALI
Betriebsgerat gespeichert.
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«¢? BL-PC-FLEX-2 - C:\Mind
Datei  Hilfe

D EH

Projekt-Explorer

Sprache

75 Auswahl lschen 2! Update == Hinzufagen

Austausch\DEM

Projekt Report ' Projekt-Explorer

120 EnOcean Explorer :I_—l ZeigeLog | # Auto

comz2e

= &¥ Trennen n

1 x

Steuerung Biiro I/Steuerung Biire-Ballasts l/Eingangsbereich L’ Eingal

| Dimlewvel | | Leistung % |

| Mischpult |

=+ DEMO Projekt 01 Szenen
(- Eingangsbersich o N 2 o b
i Ballasts i & & 5° &7
. Gruppen # &F & & &
o o o
- Timer = = :
#)- Linie 1an VL-707 SMART (BOO)Balast_0 : [
= S‘EUBEFE'“; Biro (BO1)Ballast_1 L1
- Ballasts
- Gruppen (B02)Ballast_2 [
o (B0Ballast_3 A il
(BO4)Ballast_4 21% [
Gehe zu Szene |I| |I| |I|

3. Die Szene kann zur Uberpriifung durch einfachen Mausklick links auf das Leuchtensysmbol in der Zeile
"Gehe zu Szene" am Tabellenende aufgerufen werden.

Datei Hilfe Sprache
DEd
Projekt-Explorer ax
2 Auswahl laschen &' Update = Hinzufiigen

8] Projekt Report |, Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer ] Zeige Log | # Auto |[COM26  ~| 59 Trennen [ Finde Controller

S T E

Steuerung Buro | Steuerung Buro-Ballasts ||

~

h-Ballasts ) Steuerung Biiro-Szenen | -

= DEMO Projekt 01
& Eingangsbersich
Balests
Gruppen
Szenen
Timer
Linie Tan VL-707 SMART
- Steuerung Biro
Balests
Gruppen
Szenen
Timer

Szenen

%

s,

ALL
(BOD)Ballest_0
(BD1)Ballast_{
(BOZ)Ballest_2
(B03)Ballast_2

(B04)Balast_4

Gehe 2u Szene

BIFE0000M «
] | [

[ET g,

‘ Dirlevel | ‘Lsslungil ‘ Mischpuk |

Hinweis: Ein leeres Feld bedeutet nicht 0%, sondern heillt dass kein Szenenwert hinterlegt ist. Bei einem
Aufruf dieser Szene erfolgt keine Anderung der Helligkeit an diesem DALI Betriebsgerit.
In diesem Beispiel wiirden also bei Aufruf der Szene 0 die DALI Betriebsgerate Ballast_3 und Ballast_4

unverandert bleiben.

4. Uber das Feld "ALL" kann der Wert einer Szene fiir alle verfiigbaren DALI Ballasts mit einem Wert
beschrieben werden. Geben Sie hierzu in das Feld "ALL" der gewiinschten Szene einen Wert ein.
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¢! BL-PC-FLEX-2 - O:

Datei  Hilfe Sprache
a =3 = JEREE Projekt Report ' Projekt-Explorer 158 EnOcean Explorer @Zeige Log | A Auto ||COM26 - ¥ Trennen nFin

Projekt-Explorer B ox Steuerung Biro }/Steuerung Bira-Ballasts }/Eingangsbereich L/Eingangsl
# Auswahl l6schen ' Update == Hinzufiigen

= DEMO Projekt 01 Szenen
=-E bereich = " Y &
e vy
-Gruppen
e AL OOoOoC
i- Linie 1 an VL-707 SMART {B00}Baliast 0 ooy [ ][] o
E!--Steugnhlnst Bira {BO1)Ballast_1 76% l:l I:I I:
. Ballasts
- Gruppen {B02)Ballast_2 [ 1] [
T 03flen 3 P [ e
{B04)Ballast_4 oz
Gehe zu Szene |:| |:| |:| |:| |:| ’:
| Dimlevel | | Leistung % | Mischpult |

5. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit "ENTER". Der Szenenwert wird nun in alle DALI Ballasts geschrieben und
Ubernommen.
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¢? | BL-PC-FLEX-2 - O
Datei  Hilfe Sprache

RR=A" | . L % | ) B Projekt Report | Projekt-Explorer (5% EnOcean Explorer i ]| Zeigelog | # Auto || COM2E  -| ¥
Projekt-Explorer 1 x Steuerung Biiro V Steuerung Biiro-Ballasts VEingangsbere
7 Auswahl loschen ! Update == Hinzufigen
= DEMO Projekt 01 Szenen
=)~ Eingangsbergich A a2
i - Balasts cg_’é@ .
¢ ~Gmuppen ]
i~ Szenen ALL
i [ Timer |:
- Linie 1an VL-707 SMART (BOD)Ballast_0 1007 [
(=) Steuerung Biiro {BO71)Ballast_1 76 |:
- Ballasts
- Gruppen (BO2)Ballast_2 [
- Szenen
BO3)Eallast_3 LS
i (B03Balst_ EER
(B04)Ballast_4 [1%
Gehe zu Szene D |:
| Dimlevel | | Leistung % |

6. Hinweis: Der Zugriff auf das Feld "ALL" ist nur schreibend. Der Feldinhalt wird nach jedem Schreibbefehl,
ausgelost durch "ENTER" gel6scht.
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5.9.2. Das Mischpult fiir DALI-Gruppen

Uber das Mischpult ist es einfach méglich, die Szenenwerte einer Gruppe einzustellen (aktuell nicht fir
Einzeladressen). Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Betdtigen Sie den Button "Mischpult" in der Szenenansicht.

BL-PC-FLEX-2 - O°\Minden'\88_Austausch\DEMO Projekt 01.dct

Datei  Hife Sprache

DEA Projekt Report 4, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer (]| ZeigeLog | A Auto ||COM26 - &7 Trennen {f} Finde Controller
BrojektoEplosey s Steuerung Baro | Steuerung Biro-Ballasts | | h-Gruppen | h-Ballasts ) Steuerung Biiro-Szenen | X
¥ Auswahl loschen g Update = Hinzufugen
= DEMO Frojekt 01 Szenen . e
£} Bingangsbersich L T T T > o N X N 5 N » o & S
£ © & S © © & £ F
ol LSS, LSS S LTS
o e O -
g Line 130 WL707 SWART BW0Bslas 0 ford [ 1] [ B
& Steu;r\“m; Biro (BO1)Balast_{ [10% ] I 1] ] =
allasts
Gruppen BU28alast 2 [ [ [ EI=
S @3Btz 3 10 J B &
@oBslas ¢ =
Gehe zu Szene 22 @ &2 2 & @

Dimlevel Leistung % I Mischpult :I:

2. Es steht fur jede der 16 Gruppen (0-15) ein Schieberegler zum Einstellen des gewiinschten Dimlevels im
Bereich von 0%-100% zur Verfligung.

Der liber den Schieberegler eingestellte Dimlevel wird unmittelbar an den DALI Ballast bzw. das
Vorschaltgerat Gbertragen.

Somit kann man quasi "in Echtzeit" den Dimlevel einer Gruppe Uber den Schieberegler einstellen.

'@ BLPCFLEX-2 - OAMinden\08_ Austausch\DEMO Projekt 01.dc
Datei Hiffe Sprache
DEHA B Projekt Report |, Projekt-Explorer ) EnOcean Explorer (] Zeige Log | # Auto | COM25  ~| &9 Trennen ) Finde Controller

Projekt-Explorer LS Steuerung Biro | Steuerung Baro-Ballasts || h h-Gruppen |~ h-Ballasts | Steuerung Biro-Szenen ) Steuerung Biro-Mischpult |
 Auswahl I5schen ' Update = Hinzufiigen

(= DEMO Projeket 01

Mischguli Copacn,

= Eingangsbereich Gruppen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15
Ballasts
Gruppen [« | [ | |« w 1= [« | [ |« 1= [« |- [ |«
- Szenen B EEBEEEREEIEIER:>D:EIEMEBHEB[EE =
Timer

Linie 1an VL-707 SMART
=) Steuerung Biro
Ballasts
Gruppen
- Szenen

Timer Dimlevel in %

msk B B B B B B B 8 B B O 8 8 O 8 0
100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

meen Tl - [H B B H EEEBEEBEBHEEBEBEHE

3. Ein Mausklick auf den Pfeil eines Schiebereglers dndert den Dimlevel um jeweils +/- 1%.
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Datei  Hilfe  Sprache
O E 0| % Sa 0L |0 B Projekt Report i, Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer [ ]] ZeigeLog | # Auto || COMZE -
B x Steuerung Biro Vﬁteuerung Biro-Ballasts l/Eingang

Projekt-Explorer
< Auswahl laschen ' Update == Hinzufdgen

Mischpult Gruppen

- DEMO Projekt 01
£ Eingangsbereich Gruppen 0 1 2 3 4
- Ballasts p—
- Gruppen I;I — =
| i-Szenen E’ E’ E
- [ Timer
& Linie 1an VL-707 SMART
(- Steusrung Biiro
- Ballasts
- Gruppen
- Szenen
B} Timer Dimlewvel in %
E - -
MASK B B B
100% 100% 100
Juweisen Szene ) - E

4. Ein Klick in den freien Bereich eines Schiebereglers andert den Wert um +/- 10%.
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BL-PC-FLEX-2 -

Datei  Hilfe
O E 0| % 53 0| @) B Projekt Report 4, Projekt-Explorer 151 EnOcean Explorer 2] Zeige Log | % Auto || COMZ6

Projekt-Explorer R x Steuerung Bire I/Steuerung Biro-Ballasts ]/Eingang
75 Auswahl l6schen ' Update == Hinzufiigen

[=- DEMO Projekt 01
EI Einganagsbereich
i i.Ballasts

- (Fruppen

. SzenaEn

- Timer

jnie 1an VL-707 SMART

teuerung Blno

- Ballasts

. Gruppen

.. SzEnen

[ Timer

Mischpult Gruppen

i
=
-
M
)
i

Fml s

[ »
(>

w oo

Dimlewel in %

- - - - -

MASK O [EO © O C
59%  100% 100% 100% 1M

e B~ E

5. Der aktuelle Dimlevel wird je Gruppe unterhalb des Reglers in % (0..100) angezeigt.
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Datei  Hilfe Sprache
DEHS| X 2@ @ Projekt Report 4, Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer T ]] Zeige Log | # Auto

Projekt-Explorer R x Steuerung Biro ]/- Steuerung Biro-Ballasts
75 Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufigen

- DEMO Projekt 01 Miechput Guppen
B Einganasbereich Gruppen 0
¢ . Ballasts

- Gruppen i

- SzEnen

(- Timer

- Linie 1 an VL-707 SMART

- Steuerung Buro

- Ballasts

- Gnuppen |

- Szenen
[+~ Timer Dimlevel in %

-
5]

mE
mE

m

6. Wahlen Sie im Dropdown-Menue "Zuweisen" die gewtlinschte Szene (0..15) aus, welcher die eingestellten
Dimwerte zugewiesen werden sollen.
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Datei  Hilfe  Sprache

DEHS| % B@m @ Projekt Report - Projekt-Explorer % EnOcean Explorer @Zeige Log | # Auto E

Projekt-Explorer
75 Auswahl lschen & Update == Hinzufigen

o x

Steuerung Biro ]/ Steuerung Biro-Ballasts

=+ DEMO Projekt 01
EI Eingangsbereich
¢ i Ballasts

- (Gruppen

- Szenen

H- Timer

inie 1an VL-707 SMART

teuerung Buro

- Ballasts

- (Gruppen

- Szenen

[+ Timer

wC oo

Mischpult Gruppen
Gruppen 0 1 2

-

[ »

e
g

]

Dimlevel in %

- - -

MASK [ O [0

59%  100% 100%
Auweisen |EREER]
Szene 0
Szene 1
Szene 2
Szene 3

Szene 4

Szene B
Szere §
Szene 10
Szene 11
Szene 12
Szene 13
Szene 14
Szene 15

7. Betétigen Sie flr jede Gruppe, fiir welche der Dimlevel der Szene zugewiesen werden soll, das
Diskettensymbol. Der Dimlevel wird automatisch von allen DALI Ballast der gewdhlten Gruppe in der
gewdhlten Szene gespeichert.
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'@ BLPCFLEX-2 - O

Datei Hilfe

DEHA 1 ", | 0 B Projekt Report | Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer <]l ZeigeLog | # Aute | COM26 - ¥ Trennen fifl Finde Controller

Projekt-Explorer R x Steuerung Buro | Steuerung Buro-Ballasts | ich | Eingangsbereich-Gruppen |~ ich-Ballasts | Steuerung Buro-Szene
X Auswahl loschen ! Update = Hinzufugen

=~ DEMO Projekt 01
[=- Eingangsbereich Gruppen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Ballasts
Gruppen
Szenen
Timer
Linie 1an VL-707 SMART
[=- Steuerung Biro
Ballasts
Gruppen
Szenen
Timer

Mischpult Gruppen

»
»
»
»
»
»
»
»
»
»

) »
) »
m|
m|
m|
m|
m|
m|
m|
m|
m|
m|

o]

Dimlevel in %

mask O O R R @O O @ O B OB B O O O 8B B

Zwsieen (B~

8. Um die Szenenwerte einer Gruppe in der Szene x zu l6schen (entspricht einem leeren Feld in der
Tabellenansicht), setzten Sie zunachst das "MASK"-Bit unterhalb der Schiebereglers durch einfachen
Mausklick.
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Datei  Hilfe Sprache
DEHS ¥R @ Projekt Report ', Projekt-Explorer /54 EnOcean Explorer T ]] Zeige Log | # Auto || COM26 | ¥ Trennen |

Projekt-Explorer B X Steuerung Biiro }/Steuerung Biiro-Ballasts ]/Eingangsbereich i’ Ein
7% Auswahl l5schen g Update == Hinzufigen

[=- DEMO Projekt 01
E| Eingangsbereich Gruppen 0 1 2 3

i Ballasts

- (Gruppen

- Szenen

[+ Timer

- Linie 1an VL-707 SMART

- Steuerung Buro

- Ballasts

- (Gruppen

- Szenen

[#- Timer

Mischpult Gruppen

»
»
»
»
»
»

-

m |
m
m

]

]

Dimlewel in %

- - - - - - -

O O O
100% 100% 100

Zuweisen Szene b w

MASK

9. Wihlen Sie die entsprechend Szene und betatigen Sie das Disketten-Symbol zu I6schen der Szenenwerte
der ausgewahlten Gruppe
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Datei  Hilfe  Sprache

] ﬁ H > | & 52 @ | @ E Projekt Report ' Projekt-Explorer «-,i\ EnOcean Explorer @Zeige Log /’5 Aute |[COMZE | &7 Trennen nFinde Controller

Projekt-Explorer
75 Auswahlléschen g2 Update == Hinzufigen

1 x

Steuerung Biro l/Steuerung Biro-Ballasts VEingangsbereich l/Eingangsbereich-Gruppe

[=- DEMO Projekt 01
E| Eingangsbereich

! - Ballasts

- Gruppen

.. Szenen

- Timer

(- Linie 1an VL-707 SMART

Q-Steuen.lng Biro

- Ballasts

.. Gruppen

.. Szenen

[ Timer

Mischpult Gruppen
Gruppen 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

-

>
[ »
mE
[ »
] »
bl >
[l »

[

Dimlevel in %

MasSKk @ 0O M E O B B B O E

100% 100% 100% 100% 100% 100

B B EBBE

Zuweisen Szene b w
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5.10. Status eines DALI Betriebsgerates auslesen
Um die Statusinformationen eines DALI Betriebsgerates auszulesen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung aus, an dem sich das DALI Betriebsgerat befindet, dessen
Status Sie auslesen wollen.

'Q BL-PC-FLEX-2 - O:\Minden\98_Austausch\DEMO Projekt C

Datei  Hilfe Sprache
O H ) B Projekt Report |, Projekt-Explorer /3% EnOcean Explorer £]] Zeige Log | # Auto || COM26

Projekt-Explorer X Steuerung Biiro l/ Steuerung Biro-Ballasts l/Eingan
7% Auswahl l6schen ! Update =j= Hinzufigen

=- D_EMO Projekt 01
EI Eingangsbersich

% Einstellungen

Name: Steuerung Buro Repeater: (

ID: D5 14ADDF SN: 15714 PN: 11214 E
Signalstarke:  -67dbm

(- Timer

% DALI

| lesan || Ales us

% Korfiguration

Objektanzahl = 1 von 50
I =isied] Speicherplatz = 12 von

2. Wéhlen Sie die Ebene "Ballasts" der ausgewahlten Steuerung.
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() BL-PC-FLEX-2 - 0:\Minden\98_Austausch\DEN
Datei  Hilfe Sprache
DEH B Projekt Report |, Projekt-Explorer (2 EnOcean Explorer []] ZeigeLog | # Auto ||COMZE - ¥ Trennen fif} Finde Controller

Projekt-Explorer & x Steuerung Biro J Biiro-Ballasts | Eingangsbereich | Ei bereich-Gruppen | Eir h-Ballasts | Steuerung Buro-Szenen | Steueru
7 Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufigen

[=- DEMO Projekt 01 Ballests

& E!ng;nugs:erelch Refrshrate: OFF =
- Ballsts
* Gruppen a &
&
Stenen @f’f © o g Neme Beschreibung &

L 1an VL-707 SMART o [ (B00)Ballast_0 | |
Bauags 01 2] @1 . [BonBalast 1 | \ |
i 02w D |I| [(B02)Ballast_2 | [ |
T 03 2@ . [B03Balast_2 | [ |

04 1 [ [B041Ealiast 4 | [ |

Freie Adressen fiir Drag & Drop:
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 18 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

3. Lassen Sie den Mauszeiger einen Moment (ohne Klick) Gber einer Zahl/einer Adresse in der Spalte
"Adresse" schweben. Nun wird in einem Infofenster der aktuelle Status angezeigt.

@ BL-PC-FLEX-2 - OAMin
Datei  Hilfe  Sprache

DEH Projekt Report 4, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer (]| ZeigeLog | # Auto | COM26 | 49 Trennen fif} Finde Controller
ekt teuerung Buro ) Steuerung Biiro-Bal i h | E ich-Gruppen | Ei -Ballasts teuerung Buro-Szenen teue
Projekt-Explorer *x St g Bi B ng Biiro-Ballasts gang Grupp: gang h-Ball E g Biiro-Sz: St
# Auswahl loschen g Update = Hinzufagen
Ballast
= DEMO Projekt 01 elests
£ Eingangsbereich Refreshrate: OFF  ~
Ballasts
Gruppen
- Szenen (ffﬁ . &f\
- Timer Name Beschreibung
Linie 1 VL-707 SMART [BO0Balast 0 | ‘ | ®
- Steuerung Bio =
- [BOT)Ballzet_1 | [ |
- Gruppen T
e EEEE I \
Timer [B03Ballect 3 | I ]

[B04)Balast 4

Lampenfehler: Nein
Lampenleistung: Ein

o Grenzwertfehler: innerhalb
Uberblendvargang: beendet
Reset zustand: Nein
Kurzadresse fehlt: Nein
Powerfehler: Nein

05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
53 54 55 956 57 58 59 60 61 62 63 No

48 49 390 o1

4. Ab der Version 1.1.0.1 gibt es die Moglichkeit, den aktuellen Dimlevel eines DALI Ballasts anzuzeigen.
Hierzu gibt es in der Ansicht "Ballast" die Spalte "Level".
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Hilfe

Datei

DEd ] &

Projekt-Explorer

Sprache

B Projekt Report (|, Projekt-Explorer # EnOcean Explorer 7] Zeige Log | # Auto

B X

K Auswahl loschen ' Update == Hinzufigen

COM26 | g% Trennen fifl Finde Controller

=) DEMO Projekt 01
£ Eingangsbersich
! Ballasts
Guppen
Szenen
- Timer
ie 1an VL-707 SMART
- Steusrung Biira
Ballasts
Gruppen
Szenen
Timer

Steuerung Biro ) Steuerung Biro-Ballasts | Eingangsbereich | Ei h-Gruppen || ich Ballasts |~ Steuerung Buro-Szenen | £
Ballasts
Refreshrate: OFF  ~
@ff + \?ﬁ Neme Beschreibung: &;
00 @ 1] 254- 1007 |[[[B00jEalast O | [ |
o1 w [1] 254 100% | 1 | [ |
2@ [1 254 100% [[B0Ballast 2 | [ |
03l [1] 5 1 X | |
04 [ [ [ oo X | |
Freie Adressen fiir Drag & Drop:
05 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

5. Die Dimlevel-Werte kdnnen automatisch aktualisiert von der Software ausgelesen werden. Wahlen Sie
hierzu in dem Dropdown-Feld "Refreshrate" den gewiinschten Wert aus.
Die Funktion ist wie folgt: Es werden zunachst alle Dimlevel ausgelesen. Danach wird die eingestellte Zeit
gewartet bevor erneut gelesen wird.

@ BLPC-FLEX-2 - OAM
Datei  Hilfe

DEH &

Projekt-Explorer

Sprache

Projekt Report |, Projekt-Explorer /21 EnOcean Explorer ]l Zeige Log | # Auto

1 x

XK Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufiigen

COM26

| ¥ Trennen fif} Finde Controller

= DEMO Frojekt 01
[ Eingangsbereich
- Balasts
Grppen
Szenen
i G Timer
Linie: 1an VL-707 SMART
£+ Steuerung Biro
Ballasts
Gruppen
Szenen
Timer

Steuerung Biro ) Steuerung Biro-Ballasts | Eingangsbereich | Eingangsbereich-Gruppen | Eingangsbereich-Ballasts | Steuerung Buro-Szenen | st

Ballasts
Refreshrat
I =
%z"(ﬁP &E\ Hame Beschreibung: &
00 [uf 254-100% |(BOO)Balast_D | [ |
ol [ 254 100%  [BOT)Ballast_T | [ |
02 [uf] 254 100%  [BO2)Ballast 2 | [ |
03 [u 264-100%  |[B03)Balest_3 | [ |
04 [ ] 25¢-100% [[BO4)Balest 4 | [ |
Freie Adressen fir Drag & Drop:
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
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5.11. DALI Adresse eines Treibers oder Vorschaltgerates l6schen

Es kann sinnvoll sein, die Adresse eines DALI Vorschaltgerates bzw. Treibers zu I6schen, so dass es keine

Kurzadresse mehr besitzt.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie zunachst im Projekt-Explorer die Ebene "Ballasts" der Steuerung mit einem einfachen

Mausklick aus.

'3 BLPCFLEX 2 - OAMinda
Hilfe

\98_Austausch\DEM
Datei
DEd

Projekt-Explorer
K Auswahl loschen 2 Update < Hinzufiigen

Sprache

B Projekt Report 4, Projekt-Explorer /) EnOcean Explorer { ] Zeige Log | # Auto || COM2S
1 x

= ¥ Trennen fif} Finde Controller

Steuerung Biiro ) Steuerung Biiro-Ballasts | Eingangsbereich | Eingangsbereich-Gruppen | Ei

ich-Ballasts | Steuerung Buro-Szenen | Steuer

= DEMO Projeke 01 Balacte
(- Engangsbereich Refreshrate: OFF
Ballasts
- Gruppen
%:Qf " »"ffﬁiﬁ Name Beschreibung: \9@@
- L|e1anVL—7D7SMAHT 00 N | ‘ |
01 m . |(am)aauas|,1 \ \ |
e 02 [B021Ealast 2 | [ |
Timer 03 m (1B03)Ballast_3 \ \ |
04 [B021Ealiast 4 ] I |
Freie Adressen fiir Drag & Drop:
05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 3% 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No

2. Wahlen Sie Uber die Adresse das Vorschaltgerat aus, dessen Adresse geldscht werden soll.

3. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie die Adresse auf das Feld "No" rechts unten neben

der "63".

BL-PC-FLEX-2 - O\Minden\98 Austauscl|

\DEMO Projekt 01dcg

Datei  Hife  Sprache
NEH B’ Projekt Report 4 Projekt-Explorer /5% EnOcean Explorer ]| Zeigelog | Aute | COMZG - |&% Trennen [l Finde Controller
Projekt-Explorer B x Steuerung Biiro ) Biiro-Ballasts | bereich | Ei bereich-Gruppen | Ei bereich-Ballasts | Steuerung Biro-Szenen | Steuerun
 Auswahl Ioschen 2 Update = Hinzufiigen
Ballast
5 DEMO Prefekt 01 ==t
- Eingangsbereich Refreshrate: OFF =
i - Ballsts
~Gruppen
I
Szenen & ff &
o Tmer W & & @ﬁ Mame Beschreibung

Linie 1.an VL-707 SMART
£)- Steuerung Biiro
Ballasts

_100% |(BDD)BE\IES1J]

S100% |(BD1)BE\IE:LT

Sz:.;:n 1007 [[B02Balesi 2
T 03 [ . [EB038als 3

100z gles 4

XXX %,

Freie Adressen fiir Drag & Drop:
05 06

16 17 18 19 20 21 22
32 33 34 35 36 37 38
48 49 50 51 52 53

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 117 von 176



c)EDEUTA

Controls

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2
Version 2.0.0

4. Lassen Sie nun die linke Maustaste los. Die gewdhlte Adresse, im Beispiel oben die 00, verschwindet aus
der Ballast-Tabelle.

(? BL-PC-FLEX-2 - OAMind
Datei  Hilfe  Sprache
DE" B Projekt Report | Projekt-Explorer (2} EnOcean Explorer ]| ZeigeLog | # Auto || COM26 - | % Trennen [} Finde Controller

BumielizExploreq *x Steuerung Biiro ) Biiro-Ballasts | Ei bereich | Ei bereich-Gruppen | Ei bereich-Ballasts | Steuerung Biiro-Szenen | Steuerung Bre
X Auswahl Isschen ' Update == Hinzufiigen

=~ DEMO Projekt 01 Balasa
= g;ngsberen:h Refreshrate: OFF -
&
] @{f’ J‘F} Name Beschreibung K4
& et o] KLy ETEET] | ‘
i Ballssts 02 -100% [BUZBalast 2 | [ |
! LS;\;:E::‘H 03 -100% [BU3Bales 3 ] [ J
- Timer 04 <100 [04Bales £ | |
Frei en fir Drag & Drop
00 g5 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 No
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6. EnOcean Schalter und Sensoren
Aktuell ist es moglich, z.B. folgende Sensoren in das System einzulernen fiir Schaltfunktionen zu nutzen:

* Lichtschalter EnOcean

® Lichttaster EnOcean

* Bewegungsmelder EnOcean

* Prasenzmelder EnOcean

¢ Helligkeitssensor 0..1.000 Lux EnOCean

* Helligkeitssensor 0..2.000 Lux EnOCean

¢ Helligkeitssensor 0..30.000 Lux EnOCean

* Standard-Bewegungsmelder 230V AC mit BL-212-00-868 UP MOTION

® Standard-Lichtschalter und -Taster 230V AC mit BL-211-00-868 UP SWITCH

Einem Schalter wird im EnOcean-Explorer zur besseren Ubersicht ein Schaltersymbol vorangestellt:

EnOcean-Explorer a1 x
| # Verfugbare léschen =f= Hinzufigen

Projektiert

bchalter 1

[): B0ZB15ER

e 3 B_ewegungsmelder 1

-1;-;-\.;-;.;-;.-
o

O 10D

' Helligkeitssensor 1
D: 08154711

Ein Bewegungsmelder hat als Symbol eine Auge:

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 119 von 176



Controls

C)EDEUTA

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2
Version 2.0.0

EnOcean-Explorer 1 x
75 Verfughare laschen == Hinzufigen
Projektiert
n Schalter 1
|D: (2B 15E5
ewegungsmelder 1
D: 01898136

' Helligkeitssensor 1
ID: 08154711

Ein Helligkeitssensor hat als Symbol einen geteilten Kreis, halb wei8 und halb schwarz:

EnDOcean-Explorer a1 x
75 Verfiigbare |5schen == Hinzufiigen

Projektiert

Schalter 1

D BZEISHES
Bewegungsmelder 1

> '“'I%EEE‘IIEE

A

elligkeitssensar 1
03154711
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6.1. Einlernen von Schaltern und Sensoren

Lichtschalter und -Taster EnOcean, z.B. Art.-Nr. 11051 Funktaster EnOcean rw

Ein Lichtschalter wird durch Betatigen des Schalters selbst in das System eingelernt. Driicken Sie hierzu eine

beliebige Taste.

EnQOcean-Explorer
7 Alle

o x
= 7 Verfiigbare ldschen == Hinzufiigen

Projektiert

g Schater1 _

Verflgbar
n D50E7208

Ln
m

Ist die Software BL-PC-FLEX gestartet und ein USB-Stick aktiv/verbunden, so erscheint der Schalter mit dem

Symbol und seiner

eindeutigen EnOcean ID im EnOcean-Explorer als "Verfiigbar". Durch einen Doppelklick kdnnen Sie den

Lichtschalter
projektieren.

Bewegungsmelder EnOcean, , z.B. Art.-Nr. 11191 Wand-Bewegungsmelder EnOcean/Solar 868 MHz

Der Bewegungsmelder EnOcean, Art.-Nr. 11191, besitzt an der Unterseite des Gerates zwei Tasten.
Betrachtet man den Sensor von vorne, so 16st ein kurzer Druck auf die linke Taste (die ohne Einkerbung) ein

sog. Lerntelegramm aus.
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EnOcean-Explorer 1 x
7 Alle » K Verfigbare I6schen =j= Hinzufiigen

Verflgbar

@ 11838186

0185318

o

Ist die Software BL-PC-FLEX gestartet und ein USB-Stick aktiv/verbunden, so erscheint der Schalter mit dem
Symbol und seiner

eindeutigen EnOcean ID im EnOcean-Explorer als "Verfligbar". Durch einen Doppelklick konnen Sie den
Lichtschalter

projektieren.

Helligkeitssensor EnOcean, z.B. Art.-Nr. 11511 Innen-Helligkeitssensor EnOcean 0-1000 lux

Der Helligkeitssensoren EnOcean, Art.-Nr. 11284, 11540 und 11511, besitzen an der Unterseite des Gerates
einen innenliegenden Magnetschalter.
Die Position ist mit einer kleinen Markierung auf der Vorderseite des Gehaduses gekennzeichnet.
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EnOcean-Explorer 1 x
7 Alle = 2 Verfigbare léschen =j= Hinzufiigen
Verflighar
019ASFAC
ID: 019ASFAC
Hinweis:

Die Modelle 11284 und 11540 versorgen sich aus der integrierten Solarzelle. Bevor Sie mit den Gerdten
arbeiten kdnnen, bendtigen diese

einige Zeit Tageslicht um den internen Energiespeicher aufzuladen. Erst dann senden diese Sensoren
Nachrichten.
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6.2. Mogliche Funktionen von Schaltern

Ein Schalter/Taster kann folgende Funktionen in der Steuerung auslosen:

Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele

- Wippe A |[ON/OFF /DIM [Klassischer Tastdimmer auf einer Wippe - Alle / DALI

- Wippe B Broadcast
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A/B |- DALI
oben (1) kurz betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
2. Ist das Ziel aktuell bereits eingeschaltet, und wird Ballast x

Wippe A/B oben (1) kurz betétigt, so geschieht nichts.

3. Wird Wippe A/B oben (1) betatigt und gehalten, so wird
die Helligkeit von Ziel solange erhoht, bis entweder

a) 100% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht der
Parameter "Maximum Level" des Zieles/der Ziele auf einen
Wert kleiner 100% gesetzt ist/sind.

b) Wippe A/B oben (1) losgelassen wird.

4. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A/B
unten (0) kurz betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.

5. Ist das Ziel aktuell bereits ausgeschaltet, und wird
Wippe A/B unten (0) kurz betatigt, so geschieht nichts.

6. Wird Wippe A/B unten (0) betétigt und gehalten,

so wird die Helligkeit von Ziel solange erniedrigt, bis
entweder

a) 0% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht der
Parameter "Minimum Level" des Zieles/der Ziele auf einen
Wert groBer als 0% gesetzt ist/sind.

b) Wippe A/B unten (0) losgelassen wird.

- DALI Gruppe y
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Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [ON / OFF /DIM |Klassischer Tastdimmer auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Ballast x

2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz
betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.

3. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, wurde das letzte mal
beim Halten von Taster x die Helligkeit erniedrigt, und wird
Taster x betétigt und gehalten, so wird die Helligkeit von
Ziel solange erhoht, bis entweder
a) 100% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern
nicht der Parameter "Maximum Level" des Zieles/
der Ziele auf einen Wert kleiner 100% gesetzt ist/
sind.

b) Taster x losgelassen wird.

6. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, wurde das letzte mal
beim Halten von Taster x die Helligkeit erh6ht, und wird
Taster x betétigt und gehalten, so wird die Helligkeit von
Ziel solange erniedrigt, bis entweder
a) 0% Helligkeit des Ziels erreicht ist, sofern nicht
der Parameter "Minimum Level" des Zieles/der
Ziele auf einen Wert groRer als 0% gesetzt ist/sind.

b) Taster x losgelassen wird.

- DALI Gruppe y
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A |ON / OFF Klassischer Lichtschalter ON/OFF auf einer Wippe - Alle / DALI
- Wippe B Broadcast
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A/B |- DALI
oben (1) kurz betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A/B  |Ballast x
unten (0) kurz betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet. - DALI Gruppe y
Das Argument der Dropdownbox ist dabei die
Uberblendzeit/Fadezeit.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |ON / OFF Klassischer Lichttaster ON/OFF auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Ballast x
2. Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI Gruppe y
betétigt, so wird das Ziel ausgeschaltet.
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T,
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A |ON Lichttaster ON auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck - Alle / DALI
- Wippe B beliebig (A1 oder A0) Broadcast
- DALI
1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Wippe A kurz [Betriebsgerat/
betatigt (A1l oder A0), so wird das Ziel eingeschaltet. Ballast x
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, - DALI Gruppe y
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 0.. 90 Sekunden.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 126 von 176




Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2

Controls

C)EDEUTA

Version 2.0.0
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |ON Lichttaster ON auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO 1. Ist das Ziel aktuell ausgeschaltet, und wird Taster x kurz |- DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A |OFF Lichttaster OFF auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck |- Alle / DALI
- Wippe B beliebig (A1 oder A0) Broadcast
- DALI
Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Wippe A kurz Betriebsgerat/
betatigt (A1 oder AO), so wird das Ziel ausgeschaltet. Ballast x
Als zusitzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, - DALI Gruppe y
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |OFF Lichttaster OFF auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al Broadcast
- Taster BO Ist das Ziel aktuell eingeschaltet, und wird Taster x kurz - DALI
- Taster B1 betatigt, so wird das Ziel ausgeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0.. 90 Sekunden.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Wippe A [Level (0..254) Gehe Level auf einer Wippe, A oder B, Tastendruck - Alle / DALI
- Wippe B |bzw. 0%..100% |beliebig (A1 oder AO) Broadcast
- DALI
Wird Wippe A kurz betatigt (A1 oder A0), so wird das Ziel |Betriebsgerit/
auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt genutzten Ballast x
Fadezeit gefahren. - DALI Gruppe y
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [Level (0..254) |Gehe Level auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |bzw. 0%..100% Broadcast
- Taster BO Wird ein Taster kurz betéatigt (A1, AO, BO, B1), so wird das |- DALI
- Taster B1 Ziel auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt genutzten |Betriebsgerat/
Fadezeit gefahren. Ballast x
- DALI Gruppe y
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [DT8 Farbtempe- |Aufruf Farbtemperatur DT8 auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |ratur Broadcast
- Taster BO |(1000K-10.000K), |Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1) , so wird das |- DALI
- Taster B1 |[Schrittweite 50K |Ziel (DT8) auf die Farbtemperatur (Argument) gesetzt. Betriebsgerat/
Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO [DT8 Farbtempe- |DT8 Farbtemperatur kalter auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |ratur verringern Broadcast
- Taster BO Wird ein Taster betatigt (A1, AO, BO, B1) , so wird die - DALI Gruppe y
- Taster B1 Farbtemperatur des Ziels (DT8) bis zur minimalen
Farbtemperatur (Argument) erhoht.
Startwert fiir die Farbtemperatur nach Einschalten /
Spannungswiederkehr 230V AV der Steuerung sind 1000K.
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |DT8 Farbtempe- |DT8 Farbtemperatur warmer auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster Al |[ratur erh6hen Broadcast
- Taster BO Wird ein Taster betatigt (A1, A0, BO, B1), so wird die - DALI Gruppe y
- Taster B1 Farbtemperatur des Ziels (DT8) bis zur maximalen
Farbtemperatur (Argument) verringert.
Startwert fiir die Farbtemperatur nach Einschalten /
Spannungswiederkehr 230V AV der Steuerung sind 1000K.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
- Taster A0 |Level Override |Override Level auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 [(OFF,0..254) bzw. Broadcast
- Taster BO |(OFF;0%..100%) |1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1), so wird |- DALI Gruppe y
- Taster B1 das Ziel auf den Dimlevel (Argument) mit der zuletzt
genutzten Fadezeit gefahren. Alle weiteren Befehle
"Gehe Level" werden solange ignoriert, bis die Funktion
"Override Level" mit dem Argument "OFF" aufgerufen
wird.
Dieser Befehl wird fiir das zeitweise Aussetzen von
Automatikfunktionen genutzt.
Ausloser  |Funktion Beschreibung Ziele
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- Taster AO |DT8 DT8 Farbtemperatur Override auf einem Taster - Alle / DALI
- Taster A1 |Farbtemperatur Broadcast
- Taster BO |Override 1. Wird ein Taster kurz betatigt (A1, AO, BO, B1) , so wird |- DALI Gruppe y
- Taster B1 |[(OFF, das Ziel (DT9) auf die Farbtemperatur (Argument) gesetzt.

1000K..10.000K) |Alle weiteren Befehle "DT8 Farbtemperatur" werden
solange ignoriert, bis die Funktion "DT8 Farbtemperatur
Override " mit dem Argument "OFF" aufgerufen wird.
Dieser Befehl wird fiir das zeitweise Aussetzen von
Automatikfunktionen genutzt.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele

- Taster A0 |Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle / DALI

- Taster Al |n Broadcast

-Taster BO [n=0..15 Bei Betatigung des Tasters x wird die Szene n aufgerufen. |- DALI

- Taster B1 Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Speichere Speichere Szene - Alle / DALI

- Taster A1 |Szene n Broadcast

-Taster BO |n=0..15 Bei Betatigung des Tasters x werden die aktuellen - DALI

- Taster B1 Dimlevel der ausgewadhlten Betriebsgerate in der Szene n  |Betriebsgerat/
gespeichert. Argument ist die Nummer des Szene, mit n = [Ballast x
0..15, auswahlbar tber die Dropdown-Liste. - DALI Gruppe y

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Starte Timer n |Starte Timer Timer 1 ..

- Taster A1l |n=1..16 Timer 16

- Taster BO Bei Betatigung des Tasters x wird der Timer n mit der Dauer

- Taster B1 T gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO [Stoppe Stoppe Timer Timer 1 ..

- Taster A1 |Timer n, Timer 16

- Taster BO |n=1..16 Bei Betatigung des Tasters x wird der Timer n gestoppt.

- Taster B1

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster A0 |Starte Starte Bewegungsmelder projektierter

- Taster A1 |Bewegungs- Bewegungs-

- Taster BO |melder Bei Betdtigung des Tasters x wird ein projektierter melder

- Taster B1 Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele

- Taster AO |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter

- Taster A1 [Bewegungs- Bewegungs-

- Taster BO [melder melder
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- Taster B1 Bei Betatigung des Tasters x wird ein projektierter
Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
- Taster A1 |Helligkeits- Helligkeitssensor
- Taster BO |sensor Bei Betdtigung des Tasters x wird ein projektierter
- Taster B1 Helligkeitssensor gestartet bzw. freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
- Taster A1 |Helligkeits- Helligkeitssensor
- Taster BO |sensor Bei Betatigung des Tasters x wird ein projektierter
- Taster B1 Helligkeitssensor gestoppt bzw. gesperrt.
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6.3. Mogliche Funktionen von Bewegungsmeldern

Ein Bewegungsmelder kann folgende Aktionen in der Steuerung auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |ON ON - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel eingeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |OFF OFF - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel ausgeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T=0.. 90 Sekunden.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Level Level - Alle / DALI
erkannt Broadcast
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |- DALI
Bewegungsmelders wird das Ziel mit einem bestimmten Betriebsgerat/
Level (Argument) eingeschaltet. Ballast x
Der Level ist als Argument aus einer Dropdown-Liste mit |- DALI Gruppe y
Werten im Bereich von 0..254 bzw. 0%..100% wahlbar.

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 133 von 176




Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2

C)EDEUTA

Controls

Version 2.0.0
Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle / DALI
erkannt n,n=0..15 Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |Broadcast
Bewegungsmelders wird die Szene n aufgerufen. Als - DALI
zusiatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
- Taster AO |Speichere Speichere Szene - Alle / DALI
- Taster A1 |Szene n Broadcast
- Taster BO |[n=0..15 Bei Betatigung des Tasters x werden die aktuellen - DALI
- Taster B1 Dimlevel der ausgewahlten Betriebsgerate in der Szene n  |Betriebsgerat/
gespeichert. Argument ist die Nummer des Szene, mit n = [Ballast x
0..15, auswahlbar Gber die Dropdown-Liste. - DALI Gruppe y
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Starte Timer n ([Starte Timer Timer 1 .. Timer
erkannt n=1.16 16
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird der Timer n mit der Dauer T
gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Timer n |Stoppe Timer Timer 1.. Timer
erkannt n=1.16 16
Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird der Timer n gestoppt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung [Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
erkannt Bewegungs- Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten |Bewegungs-
melder Bewegungsmelders wird ein weiterer projektierter melder
Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
erkannt Bewegungs- Bewegungs-
melder Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines melder
projektierten Bewegungsmelders wird ein projektierter
Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
erkannt Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird ein projektierter Helligkeitssensor
gestartet bzw. freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Bewegung |Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
erkannt Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei der Meldung "Bewegung erkannt" eines projektierten
Bewegungsmelders wird ein projektierter Helligkeitssensor
gestoppt bzw. gesperrt.
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6.4. Mogliche Funktionen von Helligkeitssensoren
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6.4.1. Aligemein

Ein Helligkeitssensor kann folgende Aktionen in der Steuerung auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |ON ON - Alle / DALI
Argument, Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
so wird das gewahlte Ziel eingeschaltet. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |OFF OFF - Alle / DALI
Argument, Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewdhlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
so wird das gewahlte Ziel ausgeschaltet. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausléser  [Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Starte Timer n [Starte Timer - Alle / DALI
Argument, |n=1..16 Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/
wird der Timer n mit der Dauer T gestartet. T ist aus einer |Ballast x
Dropdown-Liste mit Werten im Bereich T = 1 Sekunde .. - DALI Gruppe y
23:30 Stunden wahlbar.
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Ausloser  [Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Stoppe Timer n |Stoppe Timer - Alle / DALI
Argument, |n=1..16 Broadcast
Heller als Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert - DALI
Argument kleiner bzw. groBer als das gewahlte Argument (0%..100%), |Betriebsgerat/

wird der Timer n mit der Dauer T gestoppt. Ballast x

- DALI Gruppe y

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
Argument, [Bewegungs- Bewegungs-
Heller als [melder Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert melder
Argument kleiner bzw. groRer als das gewahlte Argument (0%..100%),

wird ein projektierter Bewegungsmelder gestartet bzw.

freigegeben.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
Argument, |Bewegungs- Bewegungs-
Heller als melder Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert melder
Argument kleiner bzw. groRRer als das gewahlte Argument (0%..100%),

wird ein projektierter Bewegungsmelder gestoppt bzw.

gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als |Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
Argument, |Helligkeits- Helligkeitssensor
Heller als [sensor Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert
Argument kleiner bzw. gréRer als das gewahlte Argument (0%..100%),

wird ein weiterer projektierter Helligkeitssensor gestartet

bzw. freigegeben.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Dunkler als [Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
Argument, |Helligkeits- Helligkeitssensor
Heller als [sensor Meldet ein projektierter Helligkeitssensor einen Wert
Argument kleiner bzw. groRRer als das gewahlte Argument (0%..100%),
wird ein projektierter Helligkeitssensor gestoppt bzw.
gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Helligkeits- [Helligkeits- Nachfiihrung des Soll-Dimlevels einer Adresse - Alle / DALI
anderung |nachfiihrung Broadcast
Wenn eine DALI-Adresse (ALLE, Einzeladresse oder Gruppe) |- DALI
eingeschaltet wird, so geschieht dieses mit dem Dimlevel |Betriebsgerat/
entsprechend der eingestellten Geraden. Ballast x

Offset und Steigung sind der Geraden sind dabei iber die
Werte in den beiden Dropdown-Boxen einstellbar.
Die Steigung ist dabei negativ wie auch positiv einstellbar.

Wichtig:

Eine Anderung der Helligkeit fiihrt nicht zu einem Ein- oder
Ausschalten der Zieladresse! Lediglich der Soll-Dimlevel
wird fortlaufend angepasst. Mit diesem Soll-Dimlevel
arbeitet die Zieladresse, sobald ein ON Befehl erfolgt.

- DALI Gruppe y
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Hinweis:

Wenn sie einen Helligkeitsensor im EnOcean-Explorer mit einem einfachen Mausklick auswéhlen, so

konnen Sie
in dem Fenster "Eigenschaften" bei "Wert" den zuletzt gemeldeten Helligkeitsswert sehen. Dieses

unterstitzt
Sie bei der Inbetriebnahme und der Konfiguration des Systems.
Im Feld "Beschreibung" steht standardmaRig der Messbereichs-Endwert des Sensors.

EnQcean-Explorer 1 x
75 Verfiigbare Loschen == Hinzufiigen

Yerfaghbar

’
il D: 01924368

Eigenschaften

EnOcean ID:  0152436E

Name: Name

Signalstarice: 64 dBm

Beschreibung: [ 1000 Lo

Wert: 476 Lipe - 47 %
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6.4.2. Helligkeitsanderung

FLEX-Controller bieten die Moglichkeit, den Dimlevel jeder DALI Einzeladresse, jeder DALI Gruppenadresse
oder auch aller Ballasts als DALI BROADCAST in Abhangigkeit eines Lichtsensors nachzufiihren.

x Zuweisung loschen Ziweisung erstellen ==

Ausloser Steuerung Funkdion Ziel/Ballast Argument
Helligheitzsanderung = Steuerung Blro *  Fade - Offzet: 100 ~  (BO4)Ballast_4 *  Steigung: -1 -

100

80

60

40

Dimlewvel in %

20
0

] 20 40 &0 a0 100
Helligkeit in %

Voreingestellt ist die Kurve in Form einer Geraden wie folgt:

- Bei 0% Helligkeit bezogen auf den Messbereichsendwert ist der Dimlevel 100%.
- Bei 100% Helligkeit bezogen auf den Messbereichsendwert (z.B. 2000 Ix) ist der Dimlevel 0%.

Uber die Funktion "Fade - Offset: <nnn>" kann die Kennlinie vertikal verschoben werden. Uber das
Argument "Steigung" kann der Grad der Nachfilihrung eingestellt werden.
Der fiir den Ballast konfigurierte "Min Level" bzw. "Max Level" wird aus dem Ballast / Vorschaltgerat

ausgelesen und entsprechend in der Grafik dargestellt (rote Kennlinie). Im Beispiel unten sind diese Min
Level = 10% und Max Level = 85%.

Steuerung Biiro-5zenen VSteuerung Biire VUIQAQFAC ]

Szenen

) N . ) v o @ A ® o S N N (s
@ @ o &
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g ] B [ ] ) ) ] ) ) ] ) ] ] oo o
B02alas 2 Bee] [ [ F=] [ [io0e] o= ] E =] o] e ] ] [1o}
B03Bala 3 LI (] [0 [roof
R B B ] o) e o ] ) ] ] ) ol ) ) (5] [ o
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‘ Dimlevel ‘ ‘ Leistung % | | Mischpult |
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x Zuweisung loschen Zuweisung erstellen ==

Ausloser Steuerung Funktion Ziel/Ballast Argument

Helligkettsanderung {min. °| = | Steusrung Blro - Fade - Offset: 100 ~ | {B01)Ballast_1 - | Steigung: -1 -

100

30
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40

Dimlewel in %
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6.4.3. Helligkeitsanderung (min. 1)

Es gibt Falle, in denen Sie z.B. einen Lichtsensor mit 30.000 Ix Messbereichsendwert einsetzen miissen, da
der Lichteinfall / Tageslichtanteil z.B. bis zu 15000 Ix betragt.

Die Nachflihrung wollen Sie so einstellen, dass die Leuchten ab 10000 Ix Ihren Min Level nicht
unterschreiten. Daraus resultiert folgende Einstellung der Kennlinie:

x Zuweisung lschen Zuweisung erstellen ==

Ausloser Steuenung Funktion Ziel/Ballast

Argument
Helligkettsanderung ~  Steusrung Blro = Fade - Offset: 100 - | {B03)Ballast_32

- | | Steiguna: -2 -

100

20

&0

40

Dimlewel in %

20

0 \
0 20 40 60 20 100
Helligkeit in %

Misst der Sensor jedoch wie man oben sieht mehr als 15.000 Ix, fiihrt der Ausléser "Helligkeitsanderung"

zum Senden eines Dimlevels von 0%, und somit trotz eines "Min Level" von 10% zum Abschalten der
Leuchte.

Abhilfe schafft hier der ab Version 2.0.6.0 verfligbare Ausloser "Helligkeitsanderung (min. 1)". Dieser

bericksichtigt bei gleicher Konfiguration die Parameter "Min Level" und "Max Level", und die Leuchte
schaltet nicht aus.

x Zuweisung loschen Zuweisung erstellen ==

Ausloser Steuerung Funkdtion Ziel/Ballast

Argument
Helligkeitsanderung (min. °| = | Steuerung Blro ~  Fade - Offzet: 100 = |(B03)Ballast_3

- | | Steigung: -2 -

100

80
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40

Dimlevel in %
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6.5. Offline-Konfiguration von Schaltern und Sensoren

Wenn Sie die EnOcean-ID eines Sensors oder Schalters kennen, dieser aber bereits verbaut ist oder lhnen

aktuell nicht zur Verfligung steht,

so kdnnen Sie diesen manuell zu einem Projekt hinzufligen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Betdtigen Sie im EnOcean-Explorer den Button "+ Hinzufligen".

EnOcean-Explorer

7 alle + K Verfigbare léschen

Projektiert

n FEFSDDTA
ID: FEFSDD7A

Verfigbar

013ASFAC
ID: 113ASFAC

== Hinzyufigen

2. Im folgenden Dialogfenster knnen Sie nun den Typ des Schalters / Sensors auswahlen, den Sie

hinzufiigen wollen.

p
g5 Hinzuflgen..

Schalter RPS

Hez_Adresse

Abbrechen

Hinzuflgen

p
st Hinzufiigen...

Schaltter RPS

Helllgkertssensnr AR-05-01 - 2000 Lu:-;

Schalter RP5

Bewegungsmelder .F'-.Erﬂ'?-ﬂﬂ
[ -

-

3. Im Feld "Hex_Adresse" geben Sie bitte die EnOcean-ID ein und betéatigen Sie den Button "Hinzufligen".
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-

a5 Hinzufiigen...

Schaltter RPS

|FEFCDD28|

Abbrachen

Lgen

4. Der Schalter aus dem Beispiel oben steht Thnen nun im EnOcean-Explorer als "Verflgbar" zur Verfliigung.

EnCcean-Explorer
Alle

o =

» ¥ Verfligbare laschen == Hinzufiigen

Projektiert
FEFEDD7A

M- :::E_-[:T_'__

L. rer.Jidd

Verfgbar
013ASFAC

D: MSASFAC

n [}'_E.-.DE?EDE

n

5. Mogliche Typen fiir das manuelle Hinzufligen sind:

e Lichtschalter und Taster, RPS

¢ Bewegungsmelder, EEP: A5-07-01, wie Art.-Nr. 11191 Wand-Bewegungsmelder EnOcean Solar

868 MHz

e Bewegungsmelder, EEP: A5-07-02 und A5-07-03

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-06-01: 0..30.000 Lux, wie Art.-Nr. 11540, Helligkeitssensor EnOcean,

0..30.000 Lux

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-06-02: 0..1.000 Lux, wie Art.-Nr. 11511, Helligkeitssensor EnOcean,

0..1.000 Lux

¢ Helligkeitssensor, EEP: A5-08-01: 0..2.000 Lux, wie Art.-Nr. 11284, Helligkeitssensor EnOcean,

0..2.000 Lux

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
Seite 145 von 176



Controls

()EDEUTA

Benutzerhandbuch BL-PC-FLEX-2
Version 2.0.0

6.6. Empfangsanzeige von EnOcean-Telegrammen

1. Zur Unterstlitzung bei der Inbetriebnahme wird der Empfang von Telegrammen der erkannten und
projektierten Schalter und Sensoren visuell dargestellt.

Hierbei wird das Symbol zu Beginn der Zeile im EnOcean-Explorer fir ca. 1 Sekunde bei Empfang eines
Telegrammes von diesem Schalter oder Sensor rot hinterlegt.

Somit ist es moglich, einen Schalter bzw. Sensor nachtréglich, auch ohne die EnOcean ID zu kennen, zu
bearbeiten.

EnCcean-Explorer 1 x
1 Alle ~ 2% Verfiighare léschen == Hinzufigen

Projektiert

m. FEFSDDVA

2. Bei Lichtschaltern wird bei Empfang einer Nachricht angezeigt, welches der vier Schaltelemente betatigt
wurde, solange der Taster/Schalter betatigt wird.

Wahlen Sie hierzu im EnOcean-Explorer mit einem einfachen Mausklick den Schalter an, den Sie
untersuchen wollen. Wenn Sie nun eine Taste driicken und

halten, sehen Sie im Eigenschaftenfenster im EnOcean-Explorer unter Wert den aktuell gedriickten Taster
(AO/A1/BO/B1).
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EnOcean-Explorer o x
| Alle ~ ¥ Verfigbare ldschen == Hinzufigen

Projektiert

n FEFSDD7A
IC: FEFSDDTA

WYerflgbar

013ASFAC

ID: M9ASFAC
n 050E7208

ID: B50E7208
n FEFCDDZ23

ID: FEFCDD28

Eigenschaften

EnOcean ID: FEFSDD7A

Mame: FEFRDDO7A

Signalstarke:  -B0 dBm

Beschreibung: |Beschreibung:

Wert:
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6.7. Anzeige-Filter

Ab der Version 2.0.6.0 haben Sie die Moglichkeit, sich im Projekt-Explorer nur ein Schalter und Sensoren mit
einem speziellen EEP anzeigen zu lassen.

Wahlen Sie hierzu im Dropdown-Menue den gewlinschten Typ aus.

EnCcean-Explorer q x
75 Verflighare ldschen == Hinzufiigen

4

Eeweunsmelder A5-07-01

Helligkeitssensor A5-06-01 - 30000
Helligkeitssensor A5-06-02 - 1000 L
Helligkeitssensor A5-08-01 - 2000 L
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7. Zeitfunktionen mit Timern

Auf jeder Steuerung stehen 16 unabhangige Timer/Count-Downs mit einer Laufzeit von bis zu 23:30
Stunden zur Verfligung.

Diese kdnnen durch Ereignisse, wie z.B. Betdtigung eines Tasters gestartet und gestoppt werden.
Beim Ablaufen des Timers kann diesem Ereignis eine Funktion zugewiesen werden.
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7.1. Mogliche Funktionen von Timern

Ein Timer kann bei Ablauf eine der folgenden Funktionen auslésen:

Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout ON ON - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel - DALI
eingeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T =0 .. 90 Sekunden.
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
Timeout OFF OFF - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel - DALI
ausgeschaltet. Betriebsgerat/
Als zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Ballast x
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im - DALI Gruppe y
Bereich T=0.. 90 Sekunden.
Ausléser  [Funktion Beschreibung Ziele
Timeout |Level Level - Alle / DALI
Broadcast
Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel auf den - DALI
Dimlevel (Argument) mit der zuletzt genutzten Fadezeit Betriebsgerat/
gefahren. Ballast x
- DALI Gruppe y
Ausléser  |Funktion Beschreibung Ziele
Timeout DT8 Farbtempe- |Aufruf Farbtemperatur DT8 auf einem Taster - Alle / DALI
ratur Broadcast
(1000K-10.000K),|Nach Ablauf des Timers (Timeout) wird das Ziel (DT8) auf |- DALI
Schrittweite 50K [die Farbtemperatur (Argument) gesetzt. Betriebsgerat/
Ballast x
- DALI Gruppe y
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Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Gehe zu Szene |Gehe zu Szene - Alle/
n, DALI Broadcast
n=0..15 Bei Ablauf des Timers wird die Szene n aufgerufen. Als - DALI
zusatzliches Argument gibt es die Ubergangszeit T, Betriebsgerat/
auswahlbar aus einer Dropdown-Liste mit Werten im Ballast x
Bereich T =0 .. 90 Sekunden. - DALI Gruppe y
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Timer n, |Starte Timer Timer 1 ..
n=1.16 Timer 16
Bei Ablauf des Timers wird der Timer n mit der Dauer T
gestartet. T ist aus einer Dropdown-Liste mit Werten im
Bereich T = 1 Sekunde .. 23:30 Stunden wahlbar.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Timer |Stoppe Timer Timer 1.
n, Timer 16
n=1..16 Bei Ablauf des Timers wird der Timer n gestoppt.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Starte Bewegungsmelder projektierter
Bewegungs- Bewegungs-
melder n, n = |Bei Ablauf des Timers wird ein projektierter melder
1..16 Bewegungsmelder gestartet bzw. freigegeben.
Ereignis Aktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Stoppe Bewegungsmelder projektierter
Bewegungs- Bewegungs-
melder n, n = |Bei Ablauf des Timers wird ein projektierter melder
1..16 Bewegungsmelder gestoppt bzw. gesperrt.
Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout Starte Starte Helligkeitssensor projektierter
Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei Ablauf des Timers wird ein weiterer projektierter
Helligkeitssensor gestartet bzw. freigegeben.
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Ausloser Funktion Beschreibung Ziele
Timeout Stoppe Stoppe Helligkeitssensor projektierter
Helligkeits- Helligkeitssensor
sensor Bei Ablauf des Timers wird ein weiterer projektierter

Helligkeitssensor gestoppt bzw. gesperrt.
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7.2. Timer 16 (Autostart)

Viele Steuerungen haben das Problem, dass nach Unterbrechung der Netzspannung die DALI
Vorschaltgerate lediglich den
im DALI Vorschaltgerat gespeicherten POWER ON Wert fiir die Beleuchtungsstarke aktivieren.

Mit Hilfe des Timers 16, welcher unmittelbar nach dem Einschalten des BL-20x-yy-868 EnOcean-DALI-
Controllers einen

Timeout generiert, kdnnen Sie nun alle Timerfunktionen wie oben beschrieben nutzen.

So kann z.B. ein Szenenaufruf erfolgen.
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8. Projekt Report

Als neue Funktion ab der Version 2.0.6.0 gibt es die Moglichkeit, ein Projekt zu jeder Zeit umfangreich zu
dokumentieren.

Folgende Daten werden im Format eines Reports als Datei im Format pdf auf dem PC gespeichert:

¢ Projektname
e Auftragsnummer
e Kundennummer
e Kundenname
e Version des Konfigurationstools
¢ Inbetriebnahme durchgefiihrt am
¢ Inbetriebnahme durchgefiihrt von
¢ Name der Projektdatei
¢ Speicherdatum der Projektdatei
e Unterschriftsfeld
« Ubersicht aller Controller im Projekt mit den jeweils folgenden Infos:
¢ Controller Name
¢ EnOcean-ID
e Seriennummer
e Artikelnummer
¢ Repeater-Level
¢ Sicherheit
e Laufzeit seit Netzspannungswiederkehr (nur fiir BL-203/BL-204)
¢ DALI Spannung (nur fir BL-203/BL-204)
e Config-Hash (Checksumme zur Uberpriifung, ob Projekt im Controller identisch ist zu dem in der
Software ged6ffneten Projekt) (nur fir BL-203/BL-204)
¢ Version
e Herstelldatum (nur fir BL-203/BL-204)
» Ubersicht aller Ballast an jedem Controller mit den jeweils folgenden Infos:
e Controller Name
e Kurzadresse
* Name
¢ Beschreibung
¢ Gruppenzugehorigkeit je Controller und Ballast
¢ Szenenwerte je Controller und Ballast
e Ersatzwerte Power On, Failure Level, Min Level, Max Level und letzte Fade Time je Controller und Ballast
» Ubersicht aller Schalter und Sensoren im Projekt mit den jeweils folgenden Infos:
* Name
e EnOcean ID
e Typ bzw. EEP
¢ Konfigurationen aller Controller
e Signalqualitat aller Funkverbindungen aus Sicht der einzelnen Controller zum Zeitpunkt der Generierung
des Reports (nur fiir BL-203/BL-204)
e Controller
* Name des Sender
® EnOcean ID des Senders
e RSSI der letzten empfangenen Nachricht
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e Zeit / Alter der letzten empfangenen Nachricht
* Repeater-Level der letzten empfangenen Nachricht

Nachfolgend finden Sie bitte exemplarisch fiir das in diesem Handbuch erstellt Projekt das generierte pdf-
Dokument.
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8.1. Deckblatt

() Controls
Projektdokumentation
DEMO Projekt 01
Auftragsnummer: 4711
Kundennummer: 0815
Eundenname: Meier
Version KEonfigurationstool: BL-PC-FLEX-2, Version 2.0.6.0
Inbetrisbnahme durchgefihrt am: 10.07.201% 15:40:38
Inbetrisbnahme durchgefihrt von: Lehzen & DC-PC-0016
Mame der Projektdatei: DEMO Projekt 01.dcg
Speicherdatum der Projektdatei: 10.07.2019 15:01-20
10.07.2019
Datum Uniterschrift {Lehzen)
DEM Projekt 01.paf Seite 1 /12 10.07. 2019 13:40:38
£ 1319 DEUTA Controls GmbH W, eurta-conbrods_net info@dewtn-controls de
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8.2. Inhalt

F .
Controls

DEUTA
( L

Inhalt

oL O — 3
T g
b.l I A DB Bl e et e et et e et st m et s e em e o s ne e £ st fea e a e ens anan e snme e e 54

P.Z Gruppen

b.i B L T UP ST ?1
P.4 W BITErE P araMIEE B . ettt e m e s s s e e e e e F.i
B Ubersicht Schalter Ungd SenSorem. .o oo ceeemeeseeem oo ce s cr e emee e ceemm e eemseeeeneeen E|
|4 L= e = O DO RTOIS ld
|-’-'I-.1 COMENOIIBE ettt te et e e e a e mem s s e e st s ms s e et sm s s s s s nnen 1'.1
|4.2 Schalter Und SeNE0TEM.. ...t et s s e s en e s ifll

F Signalgualit

e 17

DEMD Projekt 01.paf

Saite 212 10.07. 3019 16:06€:43

£ 3019 DEUTA Controls GmibH www . deute-combrods net infofideuta-combrods de
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8.3. Ubersicht Controller

2,
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Controls

10y

SM:

PM:

Repsater:
Versteckt:
Signalstdrke:
Runtime:

DALl Spannung:
Config Hash:
Version:
Herstelldatum:

Repsater:
Versteckt:
Signalstdrke:
Runtime:

DALl Spannung:
Config Hash:
Version:
Herstelldatum:

10

SM:

PM:

Repeaater:
Versteckt:
Signalstdrke:
Runtime:

DALl Spannung:
Config Hash:
Version:
Herstelldatum:

1 Ubersicht Controller

1.1 Linie 1 an VL-707 SMART

005148707
B5243655
12042

Off

Sichtbar
-67dbm

0d Oh Om 0s
o

Do 00000000
LOADER: O - STACK: 0- APP: 1.11
KwaO

1.2 Eingangsbereich

D050BA455
F040

11214

Off

Sichtbar
-Eddbm

0d Oh Om Os
o
000000000
LOADER: O - STACK: 0- APP: 1.3.1
Kwao

1.3 Steuerung Biiro

0x0514A0DF
15714
11214

Off

Sichtbar
-68dbm

0d Oh Om Os
o

Do 00000000
LOADER: O - STACK: 0- APP: 1.3.1
KwWo

DEMO Frojekt 01.paf

£ 2015 DEUTA Controls GmbH

Seite3 12
W, euta-oontrods net

10.07. 2019 16:06:43
o devia-conbnods de
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1.4BL_201_v10_0199547F

10: 0x0199547F
5N: 26825855
PN: 12042
Repeater: Off
Versteckt: Sichtbar
Signalstarke: -64dbm
Runtime: Od Oh Om 0s

DALl Spannung: OV
Config Hash: CteCDOOD000

Herstelldatum: KWO

Version: LOADER: O - STACK: 0 - APP: 1.11

DEMD Projekt 01.paf
£ 2019 DEUTA Controls GmbH

Seite 412
. deuta-combrods net

10.07.2019 16:0€:43
info@devin-controls de
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8.4. Ubersicht Ballasts

Controls
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2 Ballasts
2.1 Kurzadressen

2.1.1 Linie 1 an VL-707 SMART, 0x0514B707
adr.. Name: Beschreibung:

|BOO) Ballast_o
|BO1)Ballast_1
|BO2]Ballast_2
|BO3]Ballast_3
|B04)Ballast_a
|B05)Ballast_5
|BO&] Ballast_6
|BO7]Ballast_7
|B0g]Ballast_g

00 = N B WO

2.1.2 Eingangsbereich, 0x050BA455
adr..  Name: Baschreibung:

2.1.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF
adr..  Name: Beschreibung:

|BO1)Ballast_1
|B02]Ballast_2
|BO3]Ballast_3
|BO4]Ballast_a4

LR

2.1.4BL_201_vi10_0199547F, 0x0199547F

adr.. Name: Beschreibung:
DEMD Projekt 01.paf Seite 312 10.07.2019 16:06:43
£ 2019 DEUTA Condrols SmbH www. Ceute-conbrods_net infofdeuta-conbrols de
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8.5. Ubersicht Gruppen

() DEUTA
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2.2 Gruppen

2.2.1 Linie 1 an VL-707 SMART, 0x0514B707

Name: o Gruppen 15
{Bo0)Ballast_o 0OO0O0O0O00d OO00O00000
(Bo1)Ballast_1 OOO0O00o00 OooOooodo
(B02)Ballast_2 00000000 O0000000
(BO3|Ballast_3 00000000 O0000000
(Bo4jBallast_a O0OOO0000Od OO0000000
(BO5 Ballast_s 00000000 O0000000
[B06)Ballast_6 00000000 OooOoOooog
(BO7)Ballast_7 00000000 O0000000
(BogBallast_s 00000000 O0000000
2.2.2 Eingangsbereich, Ox050BA455

MNama: o GI'IJpFIEn 15
2.2.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF

Mame: o Gruppen 15
{Bo1)Ballast_1 EO00000O00 OO0000000
(B02)Ballast_2 BEO0000000 O0000000
(BO3|Ballast_3 BEO00RO00O00 O00O00000
(Bo4jBallast_a EO00ROEOO OBO0OOOO0OO
2.2.4BL_201 v10_0199547F, 0x0199547F

Mame: [}] Gruppen 15
DEMIDH Prq'-:kt 01.paf Seite 6/ 12 10.07. 2019 16:06:43

£ 3018 DEUTA Condrols GmibH wwnw . deuta-conbrods net infofideuta-conbrols de

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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8.6. Ubersicht Szenen
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2.3 57enen

2.3.1 Linie 1 an VL-707 SMART, Ox0514B707

MName: o Srenen 15

2.3.2 Eingangsbereich, 0x050BA455

Mame: o STenen 15

2.3.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF

Mame: o Szenen 15
170/254 254 o |254/0 0 |68 129 1B 60 (O 240

(BOo1)Ballast_1 1700 244

(BO2)Ballast_2 170/ 240 144 254 0 0 |0 12518 60 |0 (128

(BO3)Ballast_3 170/ 210 O o |254/0 0 67 12818 &0 0 76

(B0 )Ballast_4 170012212 |76 (35 /0 |254/0 0 |38 /13111461 /@ /D |3193

2.3.4BL_201 _vi10_0199547F, 0x0199547F

Mame: o SZenen 15

DEMD Projekt 01.paf Seite 712 10.07.2019 16:0€:43

£ 3019 DEUTA Condrols GmibH . Geute-ooerbrods net o deuta-Cconbrols de

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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8.7. Weitere Parameter

() DE

UTA

Controls

2.4 Weitere Parameter

2.4.1 Linie 1 an VL-707 SMART, Ox0514B707

£ 2015 DEUTA Controls GmbH

W, Geuta-coerbrods net

MName: Power On  Failure Min Level Max Level Fade Time

2.4.2 Eingangsbereich, 0x050BA455

Mame: Power On  Failure Min Level Max Level Fade Time

2.4.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF

Mame: Power On  Failure Min Level Max Level Fade Time
254 254 60 254 1]

(Bo1)Ballast_1 254 254 60 254 (V]

(Bo2 |Ballast_2 254 254 50 254 (V]

(Bo3|Ballast_3 254 254 50 254 (V]

(B0d|Ballast_4 254 254 170 250 (V]

2.44BL_201_v10_0199547F, 0x0199547F

Mame: Power On  Failure Min Level Max Level Fade Time

DEMD Projekt 01.paf Saite B 12 10.07.2015 16:06:43

infofidevin-conbrols de

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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8.8. Ubersicht Schalter und Sensoren

( Controls
3 Dbersicht Schalter und Sensoren
3.1 FEF5DD7A
10k O«FEFSDD7A
Typ: Schalter RPS
DIEMAD Projekt 04 pat Smite 512 10.07. 2045 16:06:43
£ 3019 DEUTA Condrols SmbH www. deuta-controds net infof deuvia-corbrols de

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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8.9. Konfigurationen

2,

DEUTA

Controls
4 Kenfigurationen
4.1 Controller
4.1.1 Linie 1 an VL-707 SMART, 0x0514B707
Typ: Zial/Ballast: Auslizer: Funktion: Argument:
4.1.2 Eingangsbereich, 0x050BA455
Typ: Ziel/Ballast: Ausldser: Funktion: Argument:
4.1.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF
Typ: Ziel/Ballast: Ausliser: Funktion: Argument:
Schalter Alle FEFSDD7A - Wippe A OM / OFF / DIM
Schalter Alle FEFSDDTA - Taster B0 DTE Farbtemperatur 3050K
4,1.4 BL_201_v10_0199547F, 0x0199547F
Typ: Ziel/Ballast: Ausldser: Funktion: Argument:
DEMO Projekt 01.pef Seite 10,/ 12 1007.2045 16:06:43
£ 2018 DEUTA Controls GmbH W deUtE-Conroi net info@deuts-controis.ce
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4.2 Schalter und Sensoren

4.2.1 FEF5DD7A, OXFEF5DD7A

Ausliser: Stauerung:

wWippe & Steuerung Bino
Taster B0 steuerung Bine
Taster B0 interner FEHLER

Funktion:

ON / OFF / DIM

DTE Farbtem peratur
DTE Farbtem peratur

Ziel/Ballast:

alle
alle
alle

Argument:

3930K
3930K

DEMG Projekt 01.pat
& 2015 DEUTA Controls SmbH

Seite11/12

www.deuta-contrelnet

10.07.2045 15:06:44
info@deuta-controls.de
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8.10. Signalqualitat
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5 Signalqualitat

5.1 Linie 1 an VL-707 SMART, 0x0514B707

Typ: Name: D RSEI: Time: Replevel:
5.2 Eingangshereich, Ox050BA455

Typ: Hame: D RSEI: Time: Replevel:
5.3 Steuerung Biiro, 0x0514A0DF

Typ: Name: [+ RSSI: Time: ReplLewvel:
schalter FEFSDD7TA FEF3DD7A - - -

5.4 BL_201_v10_0199547F, 0x0199547F

Typ: Name: : RSEI: Time: Replevel:
DEMOD Projekt 01 pes Saite 1242 1007 2045 16:06:43
12019 DELTA Contralz GmbH Www deutE-Tonaroi net infn@deuts-controis. se
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9. Anhang

Nachfolgend finden Sie bitte einige niitzliche Informationen rund um die Themen DALI, EnOcean und die
Lichtsteuerungen.
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9.1. Firmware-Update

Bei groReren Anderungen der Funktionalitit kann es erforderlich sein, die Steuerungs-Firmware zu
aktualisieren. Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Speichern Sie die Datei "<FW-Version>.bin" lokal ab. Diese bekommen Sie entweder Uber das Internet
oder per E-Mail.

2. Wéhlen Sie im Projekt-Explorer die Steuerung, deren Firmware Sie aktualisieren mochten..

ZEL—PC-FLEX—Z - O3\Minden'98_Austausch\DEMO Projekt 01.dc
Datei  Hilfe Sprache
=" Projekt Report i, Projekt-Explorer (31 EnOcean Explorer j_| Zeigelog | A Aute ||COM26 | &Y Trennen nFmde Controller
Projekt-Explorer 1 x

Steuerung Buro l/ Steuerung Buro-Ballasts )/Eingangsbereich ]/Eingang;bersich—ﬁruppen l/Eingang;bEreich—Bal

¥ Einstellungen

Name: Eingangsbereich Repeater: OFF ~ Sicherheit: Sichthar -
1D: (05082455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.0
Signalstarke:  -G4dbm

Gruppen

i - Timer
Linie 1an VL-707
=] Steuerung Baro
- Ballasts
- Gruppen

- Szenen
= Timer
- Timer 1 % DALI
- Timer 2
- Timer 4

Timer 5
- Timer &
7 — Objektanzahl = 0 von 50

E::[ é Splelcherplmz = 0 von 496
- Timer 3

Timer 10
- Timer 11
- Timer 12

Timer 13
- Timer 14
- Timer 15
- Timer 16 {Autostart)

¥ Konfiguration

2. Im Tab "<Steuerungsname>" sehen sie am Ende der Zeichenkette "PN: ..." die aktuelle Firmwareversion
der Steuerung, z.B. "1.1.0".

(C) 2019 DEUTA Controls GmbH
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Datei  Hilfe  Sprache

(] ﬁ lﬂ 1 ) B | @ Projekt Report ' Projekt-Explorer (1 EnOcean Explorer CTJZElge Log ﬁAuto COM26 ~| g% Trennen nFmda Controller
Projekt-Explorer 2 x Steuerung Biro ]/Steuerung BGro-BaHasts)/r' i I\VEmgangsberelch-Gruppen ]/Emgangsbere\ch-Balli

# Auswahl l6schen ' Update =f= Hinzufagen
(=~ DEMO Projekt 01

¥ Einstellungen
Name: Eingangsbereich Repeater: OFF ~  Sicherheit: Sichtbar -

1D: (ke050BA455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-24

Signalstarke:  -64dbm

(=) Steuerung Buro

Ballasts
Gruppen
i~ Szenen
=) Timer
Timer 1 ¥ DALI
- Timer 2
- Timer 3
- Timer 4
- Timer 5 % Konfiguration
Timer 6
- Timer 7
Timer 8
- Timer §
Timer 10
- Timer 11
- Timer 12
- Timer 13
- Timer 14
Timer 15
-~ Timer 16 (Autostart)

Objektanzahl = 0 von 50
Speicherplatz = 0 won 496

3. Wéhlen Sie den Button "FW Update" durch einen einfachen Mausklick links.

@ | BL-PC-FLEX
Datei  Hilfe  Sprache
OEA , =4 4 @ B] Projekt Report ‘- Projekt-Explorer i EnOcean Explorer ﬂlZeige Log | # Auto |[COM26 | ~| &Y Trennen nFmde Controller

Projekt-Explorer X Steuerung Biiro l/Steuerung BDro-Ballast;)/[ingangsbereich ‘/Emgang;berelch-Gruppen }/Emgangsbere\ch-ﬂz

7€ Auswahl l6schen &= Update = Hinzufiigen
=1+ DEMO Projelt 01

% Einstellungen

Mame: Eingangsbereich Repeater: OFF +  Sicherheit: Sichtbar -

1D: (xD50BA455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.0

Signaletarke:  -54dbm

£ Timer
- Timer 1

- Timer 2
-~ Timer 3
Timer 4

- Timer 5 % Konfiguration
- Timer &

-~ Timer &
Timer 9
- Timer 10
- Timer 11
-~ Timer 12
Timer 13
- Timer 14
- Timer 15
- Timer 16 {Autostart)

Obijektanzahl = 0 von 50
Speicherplatz = 0 von 496

4. Wahlen Sie im folgenden Dialog die gewiinschte FW-Datei mit einem doppelten Mausklick links oder dem
Button "Offnen" aus.

|| BL-201-v10-Secondary+checksum 1.3.1.bin 01.07.2019 13:57 BIM-Datei 12 KB
| Firmware BL 20X FLEX V 1.2.4.bin 2410.2017 15:51 BIN-Datei 12 KB
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5. Das Firmware-Update wird nun gestartet. Es dauert max. eine Minute, bis die Aktualisierung
abgeschlossen ist.

Sie sehen hierzu bei aktiviertem Log-Fenster den aktuellen Fortschritt.

Am Ende des Vorgangs wird die Steuerung automatisch neu gestartet und die Konfiguration neu eingelesen.
Im Tab "<Steuerungsname>" sollten Sie nun im in der Zeichenkette "PN: ..." die neue Firmware-Version
sehen.

6. Hinweis: Steuerungen mit einer Firmwareversion kleiner oder gleich V 0.9.1 unterstiitzen noch kein
Firmware-Update! Setzen Sie sich bitte mit uns in Verbindung.

P& BL-PC-FLEX - neues Projekt

Datei  Hife
,_1 13 Lﬂ 2 | £ =3 [ | @ ' ProjekiExplorer it EnOcean Explorer @Zeige Log /‘Aummahk COM23 «| ¥ Trennen nF\nde BL-201
Projekt-Explorer ax Schalter 01 | neuesProjekt | BL_201 v10 03850D2C BL_201_v10_01860BBS |
¢ K Auswahl léschen = Update
- . [~ Einstellungen
(= neues Frojekt
E--E_L_ZOW_V1D_D1B5DD2C MName: |BL_201_v10_01860EB2 Repeater: OFF =
i i-Balasts
! ...gmpuen D: 01860868 PN: 11214 BL-201-10-86
- JZEnen
- Timer SN: 2472 Signalstarke: -71dbm -_FW Update
_201_v10_018608B8
— DAL
— Korfiguration

[Twp | ZelBallast | Kurzadresse | Auslser | Fumition | Agument |

owrcroc TR

Konnte Sektor 1 nicht léschen

Die aktuellste Firmware finden Sie immer bei uns auf der Homepage unter

http://deuta-controls.net/home-2/service/downloads/
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9.2. Verbindung zum EnOcean USB-Stick zeitweise trennen

Es kann erforderlich sein, dass mehrere PC-Tools zeitweise Zugriff auf den USB-Stick bendtigen.
Damit Sie die Software BL-PC-FLEX-2 nicht schlieBen miissen um einem anderen Programm den Zugriff auf

den Stock zu ermoglichen,

konnen Sie den USB-Stick manuell trennen und wieder verbinden.

Gehen Sie hierzu wie folgt vor:

1. Betatigen Sie, falls Sie mit einem anderen PC-Tool Zugriff auf den EnOcean USB-Stick bendtigen, den
Button "Trennen" in der Aktionsleiste mit einfachem Mausklick links.

' BL-PC-FLEX-2 - OAMinden'\G8_Austausch\DEMO Pra
Datei  Hilfe
=
Projekt-Explorer
75 Auswahl laschen ' Update == Hinzufiigen

Sprache
Projekt Report ' Projekt-Explorer
1 x

(= DEMO Projekt 01
[=- Bingangsbersich
i-- Ballasts
i Gruppen
Szenen
- Timer
[+ Linie 1an VL-707 SMART
[=)- Steuenung Biro
Ballasts
Gruppen
Szenen
= Timer
Timer 1
- Timer 2
Timer 3
- Timer 4
Timer 5
- Timer &
Timer 7
- Timer &
- Timer 9
- Timer 10
- Timer 11
- Timer 12
- Timer 13
- Timer 14
- Timer 15
- Timer 16 {Autostart)

2V EnOcean Explorer j Zeigelog | # Auto ||COM26  ff- | &¥ Trennen Finde Controller
Steuerung Biro VSteuerung BUro-BaIIa;ts)/Eingangshereich l/_ ngshereich-Gruppen VEingang;bere\
¥ Einstellungen
Name: Eingangsbereich Repeater: OFF ~  Sichemieit: Sichtbar -
ID: ReD50BA455 SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1
Signalstarke:  -71dbm FW Update
¥ DALI
¥ Konfiguration
= Objektanzahl = 0 von 50
Speicherplatz = 0 von 436

2. Wenn Sie wieder mit der Software BL-PC-FLEX-2 und dem EnOcean USB-Stick arbeiten wollen, geben Sie
in dem anderen Tool den Zugriff zunachst wieder frei.
Danach betatigen Sie den Button "Verbinden" in der Aktionsleiste mit einfachem Mausklick links.
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¢? BL-PC-FLEX:
Datei  Hilfe  Sprache

DEA b B2 @ | @ Projekt Report |, Projekt-Explorer (2% EnOcean Explorer a—_lZeige Log # Auto | COM26 Finde Controller

Projekt-Explorer ' x Steuerung Baro I/ Steuerung Buro-Ballasts
7 Auswahl Idschen ' Update == Hinzufigen

- DEMO Projekt 01

sbereich-Gruppen VEmgangsbereich-BaHasts

¥ Einstellungen

- Eingangsbersich MName: Eingangsbersich Repeater: OFF - Sich : Sichtbar -
i - Ballasts

Gruppen ID: 2<050BA455  SN: 7040 PN: 11214 BL-201-10-868 v1.3.1

Szenen

Timer Signalstarke:  -71dbm

Linie 1an VL-707 SMART
=] Steuerung Biro
Ballasts
- Gruppen
- Szenen
(=) Timer
- Timer 1 ¥ DALI
- Timer 2
- Timer 3
- Timer 4
- Timer 5 ¥ Korfiguration
- Timer &
- Timer 7
- Timer &
- Timer §
- Timer 10
Timer 11
Timer 12
Timer 13
Timer 14
Timer 15
- Timer 16 (Autostart)

Objektanzahl = 0 von 50
Speicherplatz = 0 von 496
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9.3. Technische Merkmale DALI

Eine DALI Lichtsteuerung hat grundsatzlich folgende wesentliche Eigenschaften:

Maximale Anzahl an DALI Betriebsgeraten pro DALI Master (abhadngig vom 64
Steuerungstyp)
Maximale Anzahl an DALI Gruppen 16
Maximale Anzahl an DALI Szenen 16
typische DALI Spannung (nicht SELV) 16V
Maximale Leitungslange 300 m bei
1,5 mm2
Datenibertragungsrate 1200 bit/s

Es gibt unterschiedliche Arten von Lichtsteuerungen aus dem Hause DEUTA Controls GmbH.
Je nach Typ kann die maximale Anzahl moglicher DALI-Betriebsgerate variieren:

Artikelnummer |Artikelbezeichnung maximale mit zusatzlichem

Anzahl an DALI DALI Netzteil

Betriebsgeraten

ohne weiteres

DALI Netzteil
11214 BL-201-10-868 UP FLEX 17 64
11237 BL-201-13-868 AP FLEX 17 64
11303 BL-201-17-868 AP FLEX DALI-PS 64 -
11236 BL-201-12-868 ERCO FLEX 17 64
11329 BL-202-10-868 EVG FLEX 15 64
11339 BL-201-13-868 EUTRAC FLEX 15 64
11301 BL-201-15-868 AP FLEX DALI-PS IP65 64 -
11656 BL-201-30-868 OUTDOOR FLEX 15 64
11703 BLP BL-201-10-868 UP FLEX OEM 17 64
11721 BLP BL-202-10-868 EVG FLEX OEM 15 64
11991 AL-511-00 IP-DALI-BRIDGE V2 - 64
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9.4. Parameter im DALI Betriebsgerat

Es gibt unterschiedliche Speicherorte im System, an denen Parameter gespeichert werden.

Einige sind direkt im DALI Betriebsgerat hinterlegt, wie z.B. einem Netzteil mit DALI Schnittstelle.

Diese Parameter sind nicht in der DALI Steuerung gespeichert.

DALI Parameter im Betriebsgerat

Beschreibung

Maximum Level

Maximaler Helligkeitswert, der beim Dimmen nicht
Uberschritten wird

Minimum Level

Minimaler Helligkeitswert, der beim Dimmen nicht
unterschritten wird.

Power On Level

Helligkeitswert beim Einschalten der Netzspannung des
DALI Betriebsgerates

Failure Level

Dieser Helligkeitswert wird bei einem Fehler im DALI Kreis
vom Betriebsgerat eingestellt.

Fade Time

Die Uberblendzeit vom aktuellen zum neu einzustellenden
Helligkeitswert, gultig fiir z.B. Szenenibergange

Gruppenregister

Hier wird gespeichert, welcher der 16 Gruppen das
Betriebsgerat zugeordnet ist

Szenenregister

Hier sind die bis zu 16 Helligkeitswerte der einzelnen
Szenen des DALI Betriebgerates hinterlegt

Actual Level

Aktueller Helligkeitswert des DALI Betriebsgerates
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